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Coje to FAQ?

V doslovném piekladu z angli¢tiny Frequently Asked Questions, tedy c¢asto kladené dotazy.
Zde budou dotazy uvedeny, stejné jako odpovédi na né.

ZISKAVANI PROFESNICH DOVEDNOSTI

Jak funguje ziskdvdni profesnich dovednosti? Musim za jejich nauceni platit dovednostnimi body?

Jak funguji ,skupiny dovednosti“?

Profesni dovednosti jsou natolik unikétni, Ze jsou zahrnuty mezi zvlastnimi schopnostmi povolani.
Ty se muze postava naudit vzdy pii pfestupu na troveil. Pokud si tedy v okamziku pfestupu vybere
jako novou schopnost nékterou z profesnich dovednosti, naudi se ji rovnou na tieti stuperi zvladnuti,
aniZ by za ni musela platit svymi dovednostnimi body. Dalsi (pozdéjsi) zvySovani stupné zvladnuti
dovednosti se uz fidi béznymi pravidly (2. pro 4 stupen vyZaduje 4 body atd).

Pokud si postava pfi piestupu drovné zvoli jako svou dalsi schopnost ,skupinu dovednosti (napriklad

Hraniéir — Prizkumnictvi (D)), ziska tak rovnou vsechny dovednosti v ni obsazené (Kamufliz,

Zahlazovdni stop a Liceni pasti) a to na tfeti stupeil zvladnuti.

ZLODE]

Vrazedné ostii — Plati bonus +2 k OC a UC také k vrhacim zbranim?

Ano, tento bonus se vztahuje i na vrhaci zbrané.

ZKUSENOSTI

Jak mdm pochopit fungovini zkusenosti a jejich mnozstvi pro pfestup na dalsi uroven? Pfic¢itdm si

zkusenosti v Osobnim deniku za kazdou hru nebo se mi po piestupu na vyssi droven ,,vynuluji“?

Zkusenosti postavy se ve hfe neustile scitaji a nikdy nemazou. Jakmile postava dosihne cisla

uvedeného v tabulce zkuSenosti, pfestoupi na dalsi droven.

Ptiklad: Jakmile postava dosdhne 550 zkusenosti, postoupi na druhou droven. V dalsi hie mize ziskat
tieba dalsich 450 zkusenosti (bude tak mit uz celkové 1000) a v dalsi hie tteba 300 (celkové tedy 1300,

coZ, ji dostane na tieti iirover — potiebovala totiz asporn 1100).
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BARBAR VALECNIK

Jak funguje Barbarova Houzevnatost se schopnosti vilecnika Lécba vlastnich zranéni?
Barbarova Houzevnatost se uplatiiuje az na celkovy (findlni) efekt léceni. Dodatecné 2 Zivoty si tak

piictes az k celkovému souctu vylééenych Zivota.

UCENI SE KOUZLUM

Bude néjakd moznost preudeni se kouzliim? Tzn. “zapomenout” staré a naucit se misto néj jiné?

Ne, s takovouto variantou se v Draci Hlidce nepocita.

RYCHLE KOUZLENI A OBRANA

Pokud médm zbran a kouzlim rychle, stihnu se aktivné branit zbrani?

Ano, rychlé kouzleni se pocita jako kratkd akce a z definice aktivni obrany je mozné se branit pfi
pouziti jedné kritké akee.

MAGICKY STIT A STIT VIRY

Maji tato kouzla vliv na hod proti pasti?

Nikoliv. Bonus pfidévaji pouze do obrany.

POUZITI LEKTVARU
Jaka akce je pouziti lektvaru? Kritkd? Dlouhd?

Zilezi, kde se lektvar nachdzi. Pokud lezi v torné, pak to bude podobné dlouhé jako pifezbrojeni.
Sklopit zbran — vyndat lektvar — vypit — zbran zpét do ruky. Pokud mi visi pfipraveny u pasu, bude
kratkd. O konkrétni délce trvani by oviem stejné mél rozhodnout PJ. Stejné tak jsme pfidali nové

odstavce do pravidel ,,Pouziti pfedmétu“. Ty budou k nalezeni v aktudlnich Erratech.

KOUZLA A SVITKY

Je mozné se pomoci prazdného svitku branit kouzelnikové kouzlu?

Kdepak, aby svitek mohl kouzlo pohltit, musi byt cileno pfimo na néj. Nelze jej tedy ,.chytit.




