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Zanr a narocnost

Toto dobrodruzstvi od autora Ctibora ,,Korhula“ Brancika bylo upraveno pro Draci Hlidku. Lze ho
vSak pouzit 1 pro DrD, D&D a dalsi fantasy hry.

Herni Zanr: ,,Cerna kovadlina“ je pifjemné se rozvijejici piibéh poutnike, ktefi se dostali na panstvi
Tibora z Viesové. Pravé vcas na slavnosti Slunovratu. Druzina ve dvou kratkych navazujicich
piibézich sleduje déni kolem zemana Tibora, snazi se pro né&j zjistit informace o skupince trpaslikd,
kteti nedavno pticestovali do kraje a néjak s nimi nalozit.

ObtiZnost: Dobrodruzstvi je navrzeno pro sehranou druzinu (hraci stifedné pokrodili), kterd rada
patrd a neboji se postavit prvnimu stinu, ktery na né vybafne. Co nemé druzina dobrodruhti na vysi
urovné a zivotaschopnosti, na to muze vyzrat tymovym duchem. Piibéh lze jednoduse upravit pro
mensi pocet hracii nez je o¢ekavana sestava.

Celkové herni doba stiedné dlouhé 6-8 h

Ocekavana sestava 4-5 postav na 3 arovni (hrddi stiedné pokrodili)
Lokace hory a lesy, zemanova tvrz

Ro¢ni obdobi zimni slunovrat

Tajemno, horor a drama @DDDD
Akce a bojové situace @@DC]C]
VySetfovani a sbér informaci @@@DD
Roleplay a komunikace @@@DD
Humor a veselé scény @O0O0O0
Héadanky a hlavolamy 00O0O0OOA

Pozn.: Cim vétsi pocet symbolii @ tim vétsi duraz na danou oblast




Tato pfirucka je psana vyhradné jako pruvodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, necti dal!
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1. Pfibéh v kostce

Druzina ptichazi do visky Desetiol$i, kde se pied ve¢erem ubytuje. Druhého dne zrana, o svatku
zimniho Slunovratu, se druzina spolu s procesim asi 0 100 lidech vyda na horu Svatyni, kam ponesou
skromné obétiny bohu Zirnovi. ProtoZe je cesta namahava, zaéne se procesi trhat na mensi skupinky.
Toho vyuziji hladovi hejkalové a nékterou z mensich skupin napadnou. Druzina hrac¢t se zucastni
boje a je jiz jen na hracich, zda se vydaji po stopach hejkali nebo zistanou s procesim a budou ho
chranit po zbytek cesty. Po obfadu na hofe Svatyni a zpate¢ni cesté, se ve vsi vSichni dozvédi, ze zde
zbytek hejkalti vyraboval statky. Dobrodruzi se mohou pokusit najit rabujici hejkaly a drobné si
ptivydé€lat. Za 10 a vice hlav hejkali mohou od zemana dostat odménu.

Zatimco se dobrodruzi zotavuji z bojivek s hejkaly, zjisti, ze do kraje pficestovala tficlenna
druzina trpaslikti. Zeman je zvédavy, co tu pohledavaji. Proto pozve dobrodruhy i trpasliky na veceti
k sob¢ na tvrz. Na této vecefi mohou dobrodruzi zjistit, Ze trpaslici patraji po pamatce svych piedkd,
ktefi kdysi na ubo¢i Jezerni hory zili. Zeman povéti druzinu doprovazenim trpasliki a zaroven je
jmenuje svymi Spehy. Na Jezerni hotfe zjisti, ze stary lom je znovu obydleny a velké dédictvi
trpaslik®i, Cerna kovadlina, je moZna vyuZivana novymi obyvateli. Je jen na hra¢ich, kudy se bude
piib¢h vyvijet a jaky bude zavér dobrodruzstvi.




2. Uvod pro drufinu (aneb co piecist hraciim)

Vystoupali jste za Vitkem dalsi kopec. Tenhle kiucina je jako priivodce opravdovym pomocnikem.
Splha po mistnich kopcich jako horska koza. Ackoli je tak miad, vyrovnal by se nejednomu otrlému
dobrodruhu a cestovateli. Vitek chvili hledi do kraje, ve kterém vam jiz vsechny kopecky prijdou
stejné. Jen sem tam stoji stavba odlisujici tento vyhled od podobného vyhledu pred hodinou.

Tuhle Streku vam byl dluzen cert. Kolik dni se uz tdhnete zapomenutou kopcovitou Krajinou,
abyste dosli... Kam? Do jeste vétsi diry, nez vcera!

Z chmurného rozpolozeni vds vytrhne hosikiiv nadseny hlasek: ,, Tamhle, tam to je!* Chlapec
picha prstem do préazdna pred sebou, ukazuje mezi kopecky pred vami a otdci se po poslednich
loudalech, aby se ujistil, Ze i oni slySi tu bajecnou novinu. Jako by vam do zil nalil hrnek cerstvé
energie. Tentokrét stacila jen chvilka oddechu, protahnout se na kopci a pohledés na visku v udoli
pred vami.

, Pojdte, za chvili se bude smrakat. Uz jenom sejdeme dolu...", konec slov prehlusi sesuv
kaminkaii, jak si to Vitek napil slape a napiil jede z kopce dolii.

Desetiolsi. Konecne.

3. Aktualni situace (aneb do ceho prichazeji hraci...)

V panstvi zemana Tibora z Viesové je vSe piichystané na nadchazejici Slunovrat a pout’ na horu
Svatyni, kde bude slavnostné¢ pteddna obé€tina na smir bohu Zirnovi. Z celé zemé& se schazeji
vesni¢ané a poutnici, aby se rano mohli Gi€astnit procesi.

Zeman Tibor je dobry panovnik a obava se, ze takové mnozstvi lidi napadnou hejkalové, kteti
sidli v nedalekych lesich, Ti v zimé stradaji hlady a tak se vydavaji do udoli a snazi se ukofistit
néjakou potravu u lidi. A privod ponese nemalé mnozstvi. Zeman se tedy snazi hajmout dobrodruhy
¢i pocestné, kteti by si na hejkaly troufli. Slibuje odménu ve zlatych.

4. Casova osa udalosti

DENO Na vecer chod druziny do Desetiolsi a ubytovani v hostinci, setkdni sknézem a
vesni¢any v hospodé — Svatek Slunovratu

DEN 1 Pfijezd zemana Tibora z Viesové, Procesi, Napadeni hejkaly, Obiad, Vyrabované statky
DEN 4 Trpaslici na dohled

DEN 5 Vecefe na tvrzi Tibora z Viesové, Gustafsoniv odkaz

DEN 6 Vyprava k jezeru (2 dny)

DEN 8 Zamrzly trpaslik, v noci Bludic¢ky

DEN 9 Jezerni hora, Cerna kovadlina, Rozhodnuti a zavér hry




5. Pfedpokladany priibéh dobrodruistvi (fedna z moZnostj)

Proc¢ se postavy mohou vydat do tohoto zapadlého kraje:

Postavy doprovazi knéze, ktery na mistni svatyni bude provadét obtad obétovani za zdar
mistnich lidi v nasledujicim roce. Knéz jim muize nabidnout napiiklad vytvofeni amulett a
jejich nabiti ve Svatyni.

Zeman vypsal odménu na okamzitou likvidaci hejkald v okoli, protoze tuhd zima udefila a
hejkalové prepadaji usedlosti a kradou lidem zasoby. Postavy mohou potkat vesnicana nebo
zemanova posla, ktery se o této moznosti zmini.

Svatek Slunovratu

At uz tedy je motivace postav jakakoli, pfedev§im se pfisli zacastnit procesi, které ponese

skromné obétiny na horu Svatyni. Knéz Gorazd, ktery obfad provede, kvili tomu dorazil az z
Malé Vody. Mistnimi je velmi vazen. Po svém ptichodu jej vesni¢ané obskakuji, sdéluji mu, jaké
obéti prichystali a zadaji jej o poZehnani pro sebe, své rodiny a hospodaistvi.

Pokud by snad mély postavy tendenci se obfadu nezlcastnit, nebo alesponi nepodarovat néco

malo k vykonani obéti (kn€z pifijme i penize), budou u néj v nepfizni a ani mistni se k nim
nebudou chovat pfiili§ pratelsky.

VOLITELNE Ten kdo alespoii néjakou obét’ daruje, tomu knéz nabidne vytvoreni a nabiti
ochranneho amuletu.

DENO

Prijezd knéze Gorazda

Zacalo se uz smrakat a hospoda v Desetiolsi se pomalu zacala plnit. Sledoval postavicky,
které probihaly pres naves. Zabaleny v kozesinach, které ho délaly dvakrat vetsim, ztézka
oddechoval. Viude snézilo a cesta do posledniho stoupani byla po celodennim pochodu
namahava. ,,Za chvili uz ale budes, Gorazde, pékné v suchu u poharku medoviny. Osusis se,
smetes snih z vousu a namocis si svoje staré kosti do dzberu s horkou vodou.* Zvedl se a
jakoby za sebou nemél celodenni pochod, energicky vykrocil smérem k rozzihajicim se
svetliim v oknech.

V piipad¢, ze se dobrodruzi pokusi dostat na tvrz a setkat se zemanem kvili odméné za
zabiti hejkald dfiv, nez dorazi do Desetiol$i, Zzeman jim vSak vzkaze, Ze se pravé tam s nimi
setka v den slunovratu, protoze se sam chce vydat na obfad obétovani. Druzina se ubytuje
Vv Desetiolsi v hospodé¢, kde je také knéz Gorazd. V prubéhu vecera budou mistni diskutovat
nad tim, kudy se vlastné zitra vydaji na horu. Ze severni strany, kudy se obvykle chodi, hrozi
nebezpeci laviny, protoze napadalo hodné nového sn€¢hu na ten stary, zledovatély. Z jizni
strany vSak zase hrozi, Ze procesi bude napadeno hejkaly, protoze cesta vede kolem lesa. Divi
lesni muzové si urcité nenechaji ujit pilezitost ukofistit néco na ptilepSenou v tuhé zimé.




DEN 1

Prijezd zemana Tibora z Viesové

Druhy den rano dorazi zeman Tibor z Viesové, kratce pohovoii s postavami, které budou
pravdépodobné cizinci v tomto kraji. V pripadé, Zze dobrodruzi projevi zajem o odménu za
zabiti hejkalt, zeman s nimi domluvi podminky. Za hlavu alesponi deseti hejkalti pieda
dobrodruhiim dohodnutou odménu. V této fazi nebude zeman pfistupny néjakému velkému
smlouvani. O jakekoliv zaloze uz vibec nebude chtit mluvit, vzdyt' hejkalové pravdépodobné
napadnou procesi mifici na Svatyni.

Procesi

Procesi se zacalo shromazdovat u obecni studny a knez Gorazd vital vsechny, kdo se
rozhodli dnes vypravit na horu. Oproti véerejsku se pekné vycasilo a cerstvy snih chrupkal pod
nohama. V tom se ozvalo zarzani koni a v uvozu se objevili jezdci na konich. ,, Budte zdrav,
pane “, pozdravili vesnicané zemana, kdyz prijel az k nim a poklonili se mu. Zeman jim pozdrav
opétoval zdvorilym usmevem a popral statkariim dobrého dne. Privital se také s knézem.
Oproti nemu pusobil mlade, ackoli par vrasek uz na tvari také mél a nekolik sedivych viasii mu
vykukovalo zpod koZeSinové capky. ,,Jimrama uz zndte, Gorazde, Ze? A copak neméte v
chramu nékoho mladsiho, aby se vydal do mrazu misto vas? *“, pocastoval ho pratelsky. ,, Nuze,
jen si dame koné do staje a miizeme vyrazit!

Hned vedle zemana jede na koni jeho syn a dédic panstvi. Pri prijezdu se pozdravil s
nékterymi hochy z mistni chasy a hodil ockem po mistnich dévcatech, kterd se zacala chichotat
ve svem hloucku. To uz mu ale otec porucil, aby zavedl svého koné do stije a moc se
nezdrzoval plkanim. ,, Tak tak*, rekl Gorazd, ,,mladi jesté nevi, jak diilezité je ctit tradice a
svetit svatky. Ale jednou z néj bude dobry pan tohoto udoli.

Sam zeman Tibor se na kopec vypravi pésky v doprovodu své druziny, ktera ¢itd osm muzi
véetné jeho syna Jimrama. MuZi jsou ozbrojeni tesaky, sekerami a tfemi kratkymi loveckymi
luky. Procesi se patrné nakonec rozhodne jit cestou pres les (ackoli postavy se mohou pokusit
vesniCany piremluvit na cestu, kterou sami budou povazovat za lep$i) a ubranit se hejkaliim,
pokud by je napadli. Za tim ucelem si chlapi vezmou do ruky sekery, praky a dal$i zbrané na
obranu.

V procesi pijde kromé starych a nejmensich déti veskeré obyvatelstvo ze tii vsi z okoli a
procesi tak bude citat kolem 100 clenii. Kazdy poutnik s sebou ponese obétiny v podobé
polnich plodin a jidla.

Napadeni hejkaly

ProtoZe cesta je namahava, zacne se procesi postupné trhat na mensi skupinky. Toho vyuziji
hejkalové a nékterou z mensich skupin napadnou. Jejich cilem nebude zabijet poutniky, ale
ukofistit co nejvice potravin. Pfipadn€ mohou unést n¢jaké dévce. Postavam by méla byt dana
prilezitost zucastnit se boje alespon tak, aby vidély hejkaly prchat a mohly se pohodIné pustit
po jejich stopéch. Jako doprovod s nimi muze jit zemantiv syn a tii lidé z jeho druziny.
Unesenou divku naleznou po cesté. Pokud se postavy pusti dal do pronasledovani, mohou
objevit po cca dvouhodinovém pochodu sidlisté hejkalt v lesni jeskyni. Bude jich zde vSak
,jen desitka. Dobrodruzi posileni zemanskou druzinou by si s nimi mohli snadno poradit.




Obrad

Cestou zpét mohou dobrodruzi bud’ zamifit na horu a byt svédky obtadu ob&tovani, nebo se
vratit zpét do vsi.

e VOLITELNE Pokud bude chut ozvlastnit cestu zpét, mohou se vesni¢ané rozhodnout,
ze se vydaji zpét druhou cestou a PJ miize nechat na privod nebo druzinu spadnout
lavinu. Postavam pak mize dat moznost zachranit napiiklad zemana ze zavalu (knéz
zustane v chatrci nahote, aby dokoncil ritualy).

Vyrabovane statky

Po navratu do vesnice se pak vSichni dozvédi, ze Zahnanice a Desetiol$i napadnul zbytek
tlupy hejkalt a vyraboval statky. VSude bude po jejich fadéni nepotadek. Hejkalové odnesou
potraviny, nékolik vesni¢ant od nich miize byt doskrabano a je mozné, ze se hejkalim podati
zabit a odnést i néjaky mensi dobytek.

« VOLITELNE Bude jen na postavéch, zda se vydaji po jejich stopach, které je zavedou
na jejich pivodni sidlo. Pokud jej pfed tim dobrodruzi vybili, je mozné, Ze se hejkalové
pfesunou jinam. Kazdopadné pokud postavy zabiji alespoii 10 hejkali, mohou navstivit
zemana a ten jim vyplati slibenou odménu. Nabidne jim také, aby se zotavili u n¢j na
tvrzi (coz postavy, které ziskaji néjaké jizvy jisté rady pfijmou).

DEN 4

Trpaslici na dohled

Druzina se jist¢ bude potifebovat par dni zotavit, pokud bude souboj jen trochu narocny.
Zeman je muZe pozvat i k sob€ na tvrz, nebo mohou byt dal ubytovani v hostinci v Desetiolsi.
Zeman si druzinu pozve vV DEN 4 k sobé a projedna s nimi nasledujici zaleZitost. Hned po
slunovratu dorazila do kraje podivné druZina tii trpaslikd. DruZina se o nich samoziejmé muize
dozvédst od vesniantl jiz predem. Ubytovali se az v Zahnanicich u statkafe Svestky a den co
den brousi po kopcich na severu panstvi. Zeman by samoziejmé rad védél, co maji za lubem a
co hledaji. Pfipadny nalez zeleza nebo snad stiibra by jeho panstvi urcité pozvedl, a tak by rad
védel, na ¢em je a nenechal si ujit pfileZitost. Posila proto trpaslikiim vzkaz, aby se dostavili na
tvrz na vecefi. Druzinu (nebo jeji zastupce) zve taky k hostin€. Pokud se situace pfiznivé
rozvine, slibi druZziné moznost spoluprace.

Trpaslici pozvani pfijmou a vzkazi nazpét, ze dorazi druhého dne k veceru. To dava druziné
Cas, aby se pokusila zjistit dalsi informace, popfipad¢ setkala s trpasliky jesté pred hostinou.
Od obyvatel v Desetiolsi a Zahnanicich se mohou dozvédét, ze trpaslici kazdy den rano

vyrazi do hor, odkud se vraci se soumrakem. Vypadaji, jakoby kraj docela znali a vSem mistim
davaji vlastni pojmenovani v trpaslicting.

Statkat Svestka se s postavami o trpaslicich nebude chtit moc bavit. Rekne jen, Zze mu plati
za ubytovani a zdrzi se pry asi dva tydny. Pokud se postavy néjakym zpiisobem budou chtit
proplizit na dvorek a zjistit, co dé¢laji trpaslici veCer, mohou je zastihnout, jak statkafi
Svestkovi vykladaji své dalsi plany po navitévé tvrze. Vydaji se k jezeru a k hote Gostertind, v
kraji zndmé jako Jezerni hora. Pokud se budou postavy opravdu snazit, mohou zaslechnout i
naznaky o n¢jaké cerné kovadling.
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Pokud se postavy pokusi setkat s trpasliky ptimo, budou muset brzy vstat a chytit je jeste v
Zahnanicich. Mohou se je také pokusit stopovat v lese, coz nebude nijak slozité vzhledem k
vrstveé snéhu, ktera vSude lezi.

Trpaslici se s postavami nebudou moc chtit bavit. Pokud se postavy budou zminovat, ze
jednaji ve jménu zemana, mohou tim ohrozit i ucast trpaslikll na veceti, nebot’ ti ztrati divéru.
Pokud se jim podafi piece jen je presvédcit, aby pustili néjaké informace, mohou se dozvédét,
ze trpaslici patraji v mistnich horach po néjakych nespecifikovanych pamatkach jejich rodiny.

DEN 5

Vecere na tvrzi Tibora z Viesové

Tibor z Viesové uvita trpasliky pratelsky a vystroji jim bohatou hostinu. Bude vsak vidét, ze
trpaslici se kontroluji, aby se pfili§ neopili a nahodou se nepodiekli. Budou se chovat docela
chladné a na otazky odpovidat chladné. Hovofit bude hlavné Leif.

Po té se ale zeman rozhodne, Ze se pokusi na rovinu zjistit, po ¢em trpaslici patraji a za¢ne
jim predhazovat zemské regaly a zdkony. VSechny drahé kovy v dosahu 5 dni jizdy patii
panstvi a pod spravu zemského snému, a Ze on si je pohlida.

To samoziejmé trpasliky rozhnéva. Nejsou piece zadni zlocinci a nepiisli do kraje cokoli
zabirat. Jen patraji po pamatkach na svoji rodinu, ktera kdysi zila na ubo¢i Gostertindu, tedy
Jezerni hory. Erik nakonec navrhne, aby Leif povypravél historii jejich rodu.

Gustafsonuv odkaz

Gustaf, zakladatel rodu Gustafsont a pradéd Leiftv, pfisel k hotfe Gostertind pred témét
ttemi sty lety. Tehdy byly tyto konCiny jest¢ pod vladdou pomotanského kréle, ktery zval
mnoho osadnikli, aby tyto kdysi neobydlené konciny probadali a zvelebili. Gustaf objevil
Jezerni horu, ktera slibovala bohaté mnoZstvi kamene dobrého k lamani. A tak se zde usadil se
svou rodinou a zacal lamat kdmen, ktery byl pouZit na stavbu hradii na severni hranici i na
stavbu chramu v Malé Vodé. Kdyz pak vladu nad Jezerni horou ptevzal Leifiv déd a kamen uz
byl skoro vytézen, zacali patrat po novém misté, kde by se usadili. Jenze v té€ dobé zrovna
propukly nepokoje mezi lidmi na jihu, ktefi se boufili proti novym knézskym vynostum.
horsi, ze odtamtud vyhnali skfety, ktefi tam sidlili od Cast konct Velké valky. A ti pfisli k
Jezerni hote a vyhnali rodinu Gustafsont z jejich lomu. T¢é noci, kdy skteti napadli jejich sidlo,
si sotva stihli zachranit holé Zivoty a jen velmi malo ze svého jméni. Jejich déd padl a jeho syn,
Leiftiv otec, byl jest¢ maly chlapec. Leif a jeho bratii se rozhodli po tolika letech vratit na
misto, aby nasli ostatky svych ptedki a ptenesli je do rodinné hrobky.

Nabidka trpaslikiim

Zeman piib&hu uvéri, protoze néjaké zkazky o tom, Ze trpaslici dfive kraj obyvali, se vedou.
O lomu na Jezerni hote se také vi. Pfesto vSak nechce nechat jit trpasliky samotné, co kdyby na
onom piib&hu bylo néco vic? Proto Leifovi nabidne, zda by nechtél n&jaky doprovod. Nabidka
je vSak spiSe piikazem, nebot’ pokud ji nepfijmou, bude je muset z panstvi vykazat.
Doprovodem ma byt pfirozené¢ druzina. Ta samoziejmé nemusi kol pfijmout (pak bude z
panstvi patrné vykdzéna i ona) nebo muze chtit sledovat trpasliky na vlastni pést. To je vSak




cast, kterou si musite vymyslet sami. Toto dobrodruzstvi se bude zabyvat hlavn¢ variantou,
kdy se druzina tikolu zhosti.

Trpaslici si vyzéadaji ¢as na poradu mezi Sesti oima, nez se rozhodnou. Toho vyuzije zeman
a fekne druziné, jaké jsou jeho zaméry. Chce, aby pro néj druzina trpasliky Spehovala.
Dobrodruzi se maji nechat zavést na Jezerni horu a tam zjistit co nejvic. Zvlasté o tom, jestli je
tam n¢jaké nerostné bohatstvi, trpasli¢i poklad nebo néco cenné¢ho. Pokud ano, maji za ukol
trpasliky dovést zpatky do tvrze. Odménou jim bude podil na piipadnych cennostech. A ty se
urcité v Jezerni hote nachazi, pokud je samoziejmé Leifiv ptibéh pravdivy a mistni povidacky
taky. V lomu je totiz jeskyné, takze trpaslici tu urcit¢ taky dolovali. Po poradé trpaslici
souhlasi, ze mezi sebe doprovod vezmou. Sd€li druzin¢ a zemanovi, Ze vyrazi druhého dne
rano a sejdou se za rozbtesku v Desetiolsi pred hostincem.

DEN 6

Vyprava k jezeru (2 dny)

Trpaslici pfijdou v ur€eny ¢as na misto setkani a cela vyprava mize vyrazit udolim potoka
proti proudu. Cesta k jezeru bude diky zhorSenému terénu plnému zavéji trvat asi dva dny.
Cestu je mozné znepiijemnit sesuvem laviny, kdy muze dojit k zavaleni nékterych mén¢
obratnych ¢lent vypravy.

Po té, co dorazi ke biehiim jezera, dovede je Leif na misto, kde se budou nachazet trosky
zéakladl jiz velmi davno zbotené budovy. Leif vysvétli, ze §lo o rybarsky domek, kde se lovily
ryby pro obyvatele lomu.

DEN 8

Zamrzly trpaslik

Pokud budou postavy stopovat v okoli, mohou nalézt nékolik dni staré stopy vedouci z
uboci hory smérem na ledovou plochu jezera, kde budou konéit ve ziejmé nedavno zamrzlém
otvoru do ledu. Pokud odhrnou snih z ledu, mohou spatfit, ze pod ledem se nachazi zamrzla
postava trpaslika. Pravdépodobné ukéazi sviij objev trpaslikiim. Ti popfou, Ze by doty¢ného
utopence znali. Postavy si snadno uvédomi, Ze tento trpaslik nebude jejich piibuzny.
Gustafsonové navic poznaji, ze neboztik pochazi nejspis§ odnékud z vychodu Stiedohor (napf.
podle vzoru na ¢epeli noze, ktery drzi ve zmrzlé zat’até pésti).

Bludi¢ky

V noci nechte, aby se u tabofisté objevily bludicky, které se pokusi postavy naldkat na
jezero. Zde bude v ledu dira vytvoiena vodnikem, ktery se pokusi nékoho za pomoci mameni
svetylek stdhnout pod led. Vodnik se vSak nepokusi nékoho zabit za kazdou cenu a po prvni
ran¢ se stahne do hlubin. Nicméné muze se pokusit nechat popraskat ledy pod celou druzinou
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lapené postava dostane pod ledovy piikrov.




DEN9

Jezerni hora

cey

Po té co postavy toto setkani néjak preziji, mohou se vydat na samotnou Jezerni horu. Lom
lezi na druhé stran¢é od jezera, je tedy nutné celou horu obejit, coz trva nejméné pul dne.
Stoupani je docela prudké. Uz zahy se ukaze, Ze z mista, kde ma lezet stary lom, stoupa
n¢kolik prouzkti dymu. Pfi prizkumu bude mozné objevit, Ze lom je znovu obydleny. Na
plosiné pied skalni sténou se nachéazi nékolik polozemnic. Stromy kolem jsou pokacené a
jejich dievo je paleno v milifich. Husty kouf se vali z pece, kterou trpaslici identifikuji jako
tavirnu zeleza. Z otvoru ve skale také ¢as od Casu vyjde mald vousatd postava s vakem plnym
nadolované rudy. Jakmile ji vysype na hromadu, dalsi skupinka rudu drti a pfipravuje ke
zpracovani. Za tavnou peci je uz slusna hromadka hlusiny. Celkem se da odhadnout, Ze v téhle
havitské osad¢ zije asi 30 trpaslikd. A také lze s urCitosti fict, ze trpaslik zamrzly v ledu byl
jednim z nich.

Cerna kovadlina

Ne nadarmo byl Gustaf Gustafson povazovan za dobrého kovare. Jeho uméni bylo urcité
veliké a krom toho vlastnil Cernou kovadlinu. Jemna ostii, zdobené &epele, to vie tvofil bez
namahy a v neuvéfitelné rychlosti. Rika se, e kovadlina byla ukovana z rudy vydolované ze
samého srdce Sttedohor, zpod hory Hartskjold.

Cernad kovadlina ma zvlastni vlastnost. Doba potfebna pro vyrobeni na ni kovaném
predmétu se zkracuje na polovinu.

Objev samoziejm¢ Leifa a jeho spolecnost rozladi, protoze jde o ne¢ekanou komplikaci v
jejich planu. Rozhodné neplanovali, ze najdou tohle misto obydlené jinym rodem trpaslikd.
Tady uz je samoziejm¢ na misté uvést pravou motivaci Leifa a jeho spole¢niki. Pravym cilem
jejich vypravy, je dostat se do jejich byvalého dolu a najit zde Cernou kovadlinu. Rodinny
artefakt, ktery pry pomaha kazdému kovaii, aby dosahl téch nejlepsich vysledka.

Rozhodnuti a Zavér hry

MozZnych variant vyvoje je nyni samoziejmé vice a bude lepSi, pokud dalsi fakta
ptizptisobite vyvoji dobrodruzstvi a tomu, co vy sami povazujete za logicky vyvoj.

e Trpaslici, kteti nyni lom a dil obyvaji, védi, Ze jsou zde vlastné naerno. Uzemi patii
Ostiedku, ale oni vytéZenou a pfetavenou rudu pasuji za hranice, protoze Trpasli¢i
kralovstvi leZi nedaleko. Je mozné je timto zastrasit nebo vyuzit tuto informaci k
vyjednédvani? Jak zareaguji cizinci, pokud se v taboie objevi zvéd nebo pokud se druzina
rozhodne pro oteviené vyjednavani? Pokusi se druzinu a Leifa zajmout? Nebo se Stajgr
rozhodne, Ze se jich zbavi pomoci néjakého tkladu?

* Podle trpasli¢iho zvykového prava je dil stale ve vlastnictvi Gustaffsont a podle
riznych znacek to musi urcité jeho nynéjsi obyvatelé védet. Podafi se zkrotit Leifiiv a
Sveniv spravedlivy hnév nad takovym hrubym porusenim zazitych tradic?

* Novi obyvatel¢ Cernou kovadlinu urcité nasli. Je jesté v tabote? Vi jeji nalezci, k Cemu
se pouziva? Na jakém mist¢ ji schovavaji? Je stieZzena?

*  Vyjevi Leif postavam piibéh a vlastnosti Cerné kovadliny? Usoudi, Ze bez jejich pomoci
ji asi neziska? Bude druzing stacit odména v podob¢ vykovani kvalitnich zbrani, nebo
ne?




* Budou postavy loajalni zemanovi nebo se pfipoji k Leifovi? Bude pro n¢ odména ze
strany trpaslikii lukrativni nebo se budou spise snazit dodrzet dané slovo?

VOLITELNE Pomoc p¥i ziskani kovadliny

Pokud se postavy rozhodnou Leifovi pomoci pii ziskani kovadliny, nebo se ji zmocnit sami,
budou se muset vydat do tabora haviii. Tam je kovadlina umisténd v jedné z chatrci, ktera patii
predakovi celé osady. V celém okoli lomu vladne €ily ruch a nebude lehké se do néj vplizit.
Nejlépe to pijde v noci, kdy bude vétSina trpasliki po tézké diiné€ spat. Je vSak nutné pocitat s
hlidkami a také s tim, Ze nemalo z hornik bude mit schopnost vidét ve tmé.

Piipadné zvédy se hornici pokusi nejspi$ zajmout a vyslychat. Ptimy boj bude kvili jejich
vysokému poctu asi zna¢né nevyhodny a hornici budou v jeho piipadé pomérné
nekompromisni. Erik se proto bude snazit navrhnout, aby se pokusili do tdbora vplizit a
kovadlinu nepozorované odnést. Leif to bude povazovat za necestné, ale jiné feSeni ho
nenapadne. Sven bude kazdopadné chtit, aby se pokusili dil nadobro zavalit. Aby v ném uz
nemohl dolovat nikdo, kdyZz to nebude rodina Gustafsonli. Postavy samoziejmé mohou
navrhnout, Ze vyhnani sou¢asnych obyvatel mize zafidit zeman skrze svou vladaiskou moc a
Gustafsonové se potom mohou nastéhovat na jeho panstvi, budou-li chtit. Anebo postavy
napadne néjaké lepsi feSeni? Pokusi se vyjednat vydani kovadliny za pfislib, Ze se o hornické
osadé nezmini zemanovi? A bude jim to nékdo verit?

Kovadlina je velmi tézka. Jeden ¢lovek ji sotva unese. Proplizit se s ni hornickym taborem
bude velmi naro¢nd zkouska. Stejn¢ tak vlaceni se s ni lesem plnym sné¢hu. Je také nutné
pocitat s tim, Ze pokud hornici zjisti, Ze kovadlinu nékdo ukradl, pokusi se zlod&je vystopovat,
dohnat a zajmout. Pokud vSak nedojde k né&jaké krajni situaci, nebudou se pokouset postavy
zabit.
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Jak dobrodruzstvi skonci, to je samozrejmé véci vyvoje ve vasi konkrétni hre. Nebylo by
spravné vam podsouvat jakykoli zamysleny zavér. Je to na zodpovédnosti vas vsech, jak
pripadny piribéh odehrat tak, abyste s nim byli spokojeni.




6. Mista a lokace (¥Seobecny popis)

Osti‘edek (Uzemni celek)

Je kraj chudy a hornaty, obyvany vyhradné¢ lidmi. Je cely porostly smiSenymi lesy, V jejichZ stinu
zurc¢i horské bystiiny.

Panstvi Tibora z Viesové
Obsahuje mista:
* Viesova (vesnice)
» Desetiolsi (vesnice)
* Z&hnanice (vesnice)
* Milyn
e Svatyn¢ (hora)

Panstvi se rozklada v udoli v kraji Ostiedku pod spravou zemana Tibora z Viesové. Ten byl
povysen do zemanského stavu a bylo mu svéfeno osidleni pravé tohoto udoli. Zalozil zde mlyn, t¥i

vesnice (Viesovou, Desetiol§i a Zahnanice) a na hofe Svatyni misto, kde je uctivan bah Zirn, patron
zdejsiho kraje.

Jezerni hora a Bily potok

Jezerni hora se ty¢i nad jezerem, které je jeden a pul dne cesty z DesetiolSi na severovychod,
podél Bilého potoka. Za ni uz lezi Mezifi¢i. Na Severnim boc¢i Jezerni hory je vSak stéle stary
zarostly lom a dal. Kde se tu vzal, nikdo nevi. Tibor z Viesové v8ak tu$i, Ze by bylo blahové ho
neprozkoumat a zjistit, zda by Jezerni hora nevydala néco ze svého nerostného bohatstvi. Nebo snad
néjaky zapomenuty poklad?
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Meziri¢i (Gzemni celek)

Do tohoto kraje se jen tak né¢kdo nevydava, protoze je v této zemi jen divo€ina a par osad lidi. Je
to kraj neprozkoumany, pfili§ se toho o ném nevi.




7. Cizi postavy (NPC) a nestviiry

Gorazd, knéz boha Zirna
Vék : 62
Rasa : clovek

Popis: Vousaty stafec, oble¢eny v kozesindch, mé rad medovinu. Knéz chramu boha Zirna v Malé
Vodé. Osoba laskava a vstiicna.

Do Desetiol3i pijel odvést privod na horu Svatyni, kde provede obfad k ucténi boha Zirna.
Ten ma za drobnou obétinu byt kraji a lidem naklonén na dalsi rok.

Bith Zirn

Puvodné je predev§im bohem trody, plodnosti a hojnosti. Pozdéji se vsak stal také bohem sily a
ochrancem bojovnik.

Jeho symbolem je slunce, obilny klas, roh s medovinou a také meé¢. Zobrazovan byva jako silny
muz svleceny do puli téla s nékterym z vyse zminénych symboli.

Knézi Zirna mivaji nejvétsi vliv a jsou nejlépe majetkové zajisténi. Chramy tohoto boha maji totiz
ve vetsing zemi privilegia vybéru dani a davek po znich, které pak rozdéluji ostatnim svatynim.
Uctivani boha se déje obétovanim urody, zvitat a chleba.

Zeman Tibor z Viesové

Vék: 36
Rasa: ¢lovek

Popis: Na cele ma jiz par vrasek, zpod kozené Capky vykukuje par Sedych vlasd. Vstficny a
vcelku laskavy. Zkuseny v boji s tesakem.

Vudce skupiny, znaly svého panstvi a ¢innosti spojenych s vladnutim v ném.

Clenové druZiny zemana Tibora
Herbert, Arnost, Kazimir, Roland, Mojmir, Eduard, Nacek, Jimram

8 muzu véetné syna Jimrama zbé&hlo v boji s tesdky a luky

Jimram z Vriesové

Vék: 17
Rasa: ¢lovek

Syn Zemana Tibora. Zkuseny v boji s kratkym lukem.




Leif Gustafson
Vék: 89
Rasa: trpaslik

Ostatni: vidce skupiny

Je nejstarsi z bratr a vede celou vypravu. Ma dlouhy, jiz zna¢né prosedly vous. Ackoli dle tvaie
je jasné, Ze je mu jiz mnoho let, tak z toho jak mluvi a jakym pronikavym pohledem castuje své
okoli, se da usuzovat, Ze sam se rozhodné neciti jako néjaky politovanihodny stafec. Jedna zpiima
a je vidét, Ze to, co fika, mysli vzdy vazné. Je zvykly rozhodovat o zacatku, pokracovani a konci
rozhovoru. Jako zkuSeny femeslnik a obchodnik se nenecha jen tak obalamutit. Zna vSechny
kopce v okoli a jejich trpaslici nazvy. Vazi si kazdého, kdo zna trpaslic¢i tradice, povésti a zvyky.
Sam dokaze vypravét mnoho hrdinskych trpasli¢ich ptibehii, povésti i pohadek.

Erik Gustafson

Veék : 77
Rasa: trpaslik

Ostatni: umi vyjednavat a obchodovat, hledda moznost kompromisu i tam, kde by jini jiz vidéli
jednéni za uzaviené.

Je druhym nejstar§im z bratrt, ale vypada z nich nejmladsi. Je to tim, Ze se vénuje hlavné obchodu
s kovanymi vyrobky jeho bratri a tudiZ nepracuje tak téZce, jako oni. I pfesto je vSak jeho tvar
oslehand, protoze je velmi zcestovaly. Obchodnické femeslo ho naucilo uméni kompromisu a
vyjednavani. Tam, kde Leif bude nedstupny, on jesté bude umét své bratry piesveédcit a najit cestu
ke kompromisu. To ovSem neznamend, ze by byl ochoten jakkoli slevit z hlavniho cile jejich
vypravy nebo snad zradit Leifa a Erika. Bratii drzi spolu. A to i piesto, ze nejstarsi Leif je terCem
vtipkli obou svych spole¢nikd.

Sven Gustafson

Vék : 45
Rasa: trpaslik
Ostatni: umi pracovat se zelezem, stejné jako s magickymi runami

Nejmladsi z bratri Gustaffsonil je Cernovlasy trpaslik svefepého vzhledu. Sven je od obou bratrii
vekove nejvzdalenéjsi. V dobé, kdy se oni zacali vénovat femeslu, byl on jesté chlapec. Vzdy se
snazil svym bratrim vyrovnat, zvlasté Erikovi. A tak se také stalo. Sven je lepsim kovafem nez on
a jsou to pravé jeho vyrobky, které se nejvic prodavaji. Je tomu diky magickym runam, kterym se
naucil od ptibuznych skrze svoji matku. Jako jediny z rodiny od ni také zdé&dil schopnost dobie
vidét ve tmé&. Remeslo je jeho Zivot a na tuhle vypravu se vydal hlavné z loajality ke svému
star§imu bratrovi, nez ze by ho zajimalo davno ztracené dédictvi. Uz se proto t&si, az bude zpatky
ve své zaCouzené a teplé kovarné.




Alrik
Vék : 53
Rasa: trpaslik
Ostatni: Piedak

Jeho Ukolem je vést hornickou osadu a dodavat rudu do Trpasli¢iho kralovtvi. Vi, Ze jakmile
osadu objevi nékdo z obyvatel kraje, mohou si sbalit fidlatka. Proto je ostrazity, stavi hlidky,
zastavuje stavbu, pokud vane nepfiznivy vitr a podobné. Kazdy mésic ¢eka na karavanu, ktera
pfiveze potraviny a odveze vytavené Zelezo.

Trpasli¢i hornik
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tu objevi?No to by byl poprask! Na to radsi nemyslet, rychle natézit, co se da a pak zase zpatky
dom.*

Hejkal

Hejkalové ziji ve vétsich skupinéch, v lesni jeskyni, kde jsou pfed béznym pocestnym skryti.
Potravu si obvykle nasbiraji v lese, v krutych ziméach jsou nuceni se vydat na lup i do lidskych
osad. Nejsou to zabijaci a do boje se nehrnou.

Vodnik

Prachsprosty §ibal, ktery ma radost z kazdého, kdo se mu lapi do 1écky a nechd se zlakat
Bludickami. Ty zavedou pocestné Kk jezeru, na jehoz led¢ piipravil vodnik v ledu diru. Vodnik
neni bojovny typ, pokud na néj postavy zautoci, stahne se pod vodu.

Bludi¢ky

Mamiva no¢ni svétélka, ktera se snazi po dobrém i nedobrém dostat postavy tam, kam cht&ji.
Mohou jim tancovat v zajimavych obrazcich nebo se snazi na postavy pouzit natlak, pokud se jich
bude n€kdo bat.




8. Dodate¢né informace

Trpaslici

Trpaslici maji ve vinku manualni zru¢nost, ktera je predurcuje k vykonu prakticky vSech femesel,
zvlasté téch, kde vyuziji také svoji vrozenou silu. Trpaslici jsou tedy znami piedevs§im jako hornici,
kovari, kamenici a tesafi.

Povahové rysy, hodnoty

Trpasliky charakterizuje nejvice stalost, Cestnost, smysl pro poctivost, ale také konzervativnost
az zpatecnictvi, strach ze zmén, majetnickost, netustupnost, zdsadovost a ¢asto az prehnany smysl
pro povinnost.

Mezi ostatnimi narody se o trpaslicich tikd, Ze jsou snad chamtivi, Ze pro zlato a drahé kameni
jsou ochotni si, jak se fika, koleno vrtat. Ale to jsou jen pomluvy téch, ktefi trpaslika nejspis nikdy
nevidéli. Je vSak pravdou, Ze trpaslici jsou velmi héklivi na to, jak se naklada s jejich vyrobky.
Proto casto d¢€laji drahoty s prodejem svych zbrani a klenotii, nejsou-li si jisti tim, Ze padnou do
rukou téch, kdo si jich nebudou nalezité vazit. Proto také Casto vynakladaji mnoho energie, aby
ziskali zpé&t skvosty ze svych dilen. U trpaslikt je béZzné, ze pokud se n€kdo nechova k vzacnému
pfedmétu s naleZitou péc¢i a Gictou, ma tvirce pravo vzit si jej zpét proti vyplaté jeho hodnoty a
kupujici ma povinnost jej vydat.Vznikaji z toho nepfijemné tfenice.

Vztah k lidem

Trpaslici maji velmi dobré vztahy s lidmi a jinymi rasami, s nimiz se ostatné Casto setkavaji,
protoze mezi t€émito narody kvete vzajemny obchod i kulturni kontakt.

Lide
Zatimco trpaslici pfinesli na poloostrov uméni femeslna, lidé se nejlépe vyznaji v obdélavani pady.
Vétsina lidi se zabyva zemédé€lstvim a to vétSinou rostlinnou 1 Zivo¢iSnou vyrobou zaroven. Kromé

toho lidé také obstojné ovladaji vSechna uZite¢na femesla od kovaistvi az po vafeni piva. Nejlépe
ovladaji soukenictvi a tkalcovstvi, stejné jako Sevcovstvi a krejcovstvi.

Mezi lidmi panuje nejvetsi nerovnost z hlediska distribuce majetku ze vSech ostatnich. Vétsina lidi je
v poddanském stavu, musi pracovat a odvadét dané i davky ve prospéch privilegovanych vrstev,
Slechty a v posledni dobé také duchovenstva. Vymeénou za to je poddanym zaruovan mir a klid.
Poddany ¢lovék ma pramalou Sanci vymanit se ze svého postaveni a stat se ¢lenem privilegované
vrstvy.

Povahove rysy, hodnoty

Obecné lze o povaze lidi fici, Ze jsou pfizptsobivi do zna¢né miry také nestéli a Gstupni. Nejlépe
si dokazi spocitat, kdy se jim jeste vyplati hajit své pozice a kdy je vyhodnéjsi ustoupit.

Vztah Kk trpaslikiim

S trpasliky maji lidé dobré vztahy. Trpaslici sice obyvaji konéiny odlehlejsi, pfesto vSak s nimi
lidé bez problému obchoduji a vchézeji ve vSeobecny styk. Nemadlo trpaslikli se také usazuje
piimo mezi lidmi a zprosttedkovavaji vzdjemné kontakty.




9. UZite€na jména

Néazev regionu

Ves kde se déj odehrava
Okolni vesnice

Knéz boha Zirna
Zeman

Zemanuyv syn

Trpasli¢i bratfi

Statkaf v Zahnanicich

OSTROZSKO

Desetiolsi

Viesova, Zahnanice

Gorazd (¢lovek)

Tibor z Viesové (Clovek)

Jimram z Viesové (Eloveék)

Leif, Erik a Sven Gustafson (trpaslici)
Svestka (Elovek)

Clenové druZiny zemana Tibora Herbert, Arnost, Kazimir, Roland, Mojmir, Eduard,

Clenové druZiny kopadi
(trpaslici)

Néacek, Jimram z Viesové (lide)
Balond, Thomin, Naldin, Bofrak, Chalbur, Fimil

Je uzitecné mit néjaka dalsi jména v zasobé. Vyuzij treba tato a prirad jim roli, kterou pro né

budes potrebovat.

UZite€na jména trpasliki

UZite¢na jména lidi

Ovkon
Belkk
Simil
Garlin
Bolkon
Broil

Blazej
Ljuba
Lumir

Apolena
Oleg
Darina




10. Slovo zavérem

Zpracovani ptibéhu do pouzitelné podoby pro ostatni je velkd vyzva. Je to tvrdy test mistrovstvi
ve vypraveécstvi a literarnich dovednostech. Dobrodruzstvi musi byt sepsano tak, aby se v ném
kterykoli jiny Pan Jeskyné rychle a intuitivné pohyboval. Pokud néco takového mas nebo si na néco
podobného troufas, budeme moc radi, kdyz se s nami spojis. Najdes nas na adrese
www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruzstvi, o které se muZes§ podélit, udélej to!
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© 2017 Ctibor Brancik
Korektury: Zuzana “Lady Arxis” Urbanova
[lustrace obalky: Ondiej Hrdina

VSechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vyhradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Puvodni zdroj byl upraven do podoby prirucky, kterd je umisténa k volnému stahovani na portalu
www.DraciHlidka.cz , a urcena hracium fantasy RPG her.
Jde o volné pouzitelny zdroj za podminky zachovani informaci o autorovi a portalu Draci Hlidka.
Neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na jinych portalech ¢i uloZistich.
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