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Z.Aanr a narocnost

Toto je piibéh Romana “Aramira” Dvoracka. Jiz diive byl v jiné podobé ke stazeni na webovém
portdlu www.DraciDoupe.cz Toto je jeho upravena verze, piipravena pro rychlé pouziti v RPG
systému Draci Hlidka, ale také DrD, D&D a dal$ich fantasy hrach.

Herni zanr: zabavn¢ hororova fantasy

Obtiznost: Jde se o dobrodruzstvi spise humorngjsiho razu, jednoduché, hodici se pro
zaCateCniky. Zamérem je podpora roleplay stylu hranim, pii kterém se snad nebudou nudit ani
zkusen¢jsi hraci.

Celkova herni doba 2-3 hodiny
Ocekavani sestava 3-5 postav
Lokace podhii
Roc¢ni obdobi podzim

Tajemno, horor a drama @@DDD
Akce a bojové situace @C]DC]D
VySetiovani a sbér informaci @@DGD
Roleplay a komunikace @@@C]D
Humor a veselé scény e 0]
Héadanky a hlavolamy 0OO00OO

Pozn.: Cim vétsi pocet symbolii @ tim vetsi duraz na danou oblast

Vsadtte sa, vy hrdinové, Ze v majim srubu na palicku nepreckate, dokavad’ tahlencta kokrhava bestyja natrikrat
slunko neprivita! Chajdu si pak kiudné moZete nechat, ale f&il mi sem postavte flasu Zabovice!



http://www.dracidoupe.cz/

Tato prirucka je psana vvhradné jako pruvodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, ne¢ti dal!
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1. Pribéh v kostce

Postavy po imorném putovani podzimni krajinou dorazi do malinké vesni¢ky Lukova.

V “Krémé u Hubenyho obra“ je mistni ozrala Vrzal vyzve k sazce, Ze dobrodruzi nepieckaji t¥i noci
v jeho srubu, kde udajné strasi. Druzina muze patrat, co je na téch povidackach pravdy. Odménou
jim ma byt idealni tkryt pied ptichazejici zimou.

Najdete zde popisy nékolika cizich postav a lokalit, které pfimo i nepiimo souviseji s déjem.
Podle urovné zkusenosti druziny hracu je mozné zpestiit a ptipadné ztizit zapletku, ¢i nabidnout
feSeni potizi. Stiet s obii krysou a skietimi kouzly lze feSit mnoha zpusoby. Piipadné nasledky
(Caste¢né promény postav ve zvitata) lze 1é¢it s riznou uspésnosti.

Inu - kdo vi, jak budou dobrodruzi vypadat, nez kohout tfikrat zakokrha...
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2. Pozadi dobrodruzstvi

Pied Sesti lety se Vrzal, tehdy cerstvy dédic statku, spolu se svoji mladickou Zenou, pani
Vrzalovou, rozhodli, ze si postavi srub nedaleko vesni¢ky Lukové. Na paloucku, kde budou mit klid
a kde bude jist¢ nadherné prosttedi pro jejich potomka.

Dali se s chuti do prace a na palouku na okraji Cerného hvozdu za chvili stal onen vytouzeny
srub. Jenze co osud nechtél? Nechtél pani Vrzalové dat dit€. Nestastny Vrzal zacal pit a nenavratné
propadal alkoholu.

Aby toho nebylo dost, osud si s Vrzalovymi pohral jesté vice. Palouk, na kterém byl srub
postaven, byl ptivodné obydlen skiitkem Sakrifixem. Lépe feceno, byla jim obydlené nora pod timto
paloukem. Dokonce ptimo pod nové postavenym srubem. V dobé vystavby srubu byl skiitek zrovna
na ,,rodovém snému* uprostied Cerného hvozdu a piedstavoval ostatnim lesnim sk¥itkim sviij novy
objev vyroby specialnich barev. Jakmile po svém navratu domu zjistil, Ze si néjaky ¢lovicek postavil
srub nad jeho 1éta uzivanym ptibytkem, straslivé ho to dopalilo a zacal kout plany, jak se toho
posetilce zbavit. Svou noru i systém chodeb pod paloukem dimyslné upravil a zacal nebohého
Vrzala s pani Vrzalovou soustavné strait, az oba manzelé méli opravdu dojem, Ze to misto je
skute¢né prokleté. To vSe pani Vrzalova neunesla a odesla biihvi kam. Kdo by také chtél zastavat v
prokletém srubu a navic s ozralou?

Tak se chudék Vrzal pfesté¢hoval zpatky do Lukové a zacal pit jeSté vic. Nejdiiv mu tu historku s
démony nechtél ve vesnici nikdo véfit. Kdo by taky poslouchal ozralu, kterého kvili jeho piti
opustila zena? Ale pak se naslo nékolik piespolnich zvédavci, ktefi se $li podivat na onen proklety
srub, a ti jeho piib&h jen potvrdili. Od té doby se tomuto mistu vSichni vyhybaji. Srub chatra a chatra
a Vrzal se vsazi o chlast s kazdym dal§im pocestnym, zda tento navstévnik vydrzi tfi noci v jeho
straSidelném srubu.

Svédkové straseni:

Tato kapitola ti pomiize v pripadeé, kdyby postavy patraly po téch, kteri méli tu smulu straseni
zazit na vlastni kiizi.

Jednou se dvojice déti zatoulala pii svych hrach az na palouk se srubem. Témi détmi byly Dasa,
starostova dcera a VojtiSek, vnuk Bofivoje Mraze, svédka vrazdy na palouku lasky (viz. Cizi
postavy — Bofivo] Mraz). To by hra¢e mohlo piivést k ndzoru, ze mezi touto rodinou a celym
pfipadem straSeni je jistd spojitost. Opak je vSak pravdou. Jednd se o pouhou nahodu. V dobé kdy
déti priSly na palouk a pokracovaly ve svych hratkach, vracel se zrovna Sakrifix i s obi#i krysou
Borisem ze své barvirny. Kdyz vid€l pobihajici uivané déti, namichlo ho to, namaskoval Borise
riznymi vétvemi a kapradim a poslal ho na déti. Ty, jakmile spattily lesni nestviiru vystupujici z
kiovi, daly se s kiikem a brekem na utck a zastavily se az ve vesnici. Poté, co povedély sviyj ptibéh
rodi¢tm, dostaly je$té navrch nafezano za to, Ze je neposlechly a vzdalily se tak daleko od vesnice.

KdyzZ se budou dobrodruhové déti vyptavat, co vidély, tak jim déti nestviiru popisi jako pisticiho
lesniho muze s obrovskymi zuby a ocasem, ktery mél misto klize listi a jehli¢i. Nutno dodat, Ze si
déti budou hodné vymyslet a pridavat. Pieci jen détska fantazie je bujna, takze postavy se nedovédi
mnoho hodnovérnych informaci.




Prvnim, kdo se s Vrzalem vsadil, Ze piespi v jeho srubu, byl Jouza zvany Nebojsa. Tak mu lidé
fikali, protoze se mu kdysi podafilo skolit divoc¢dka holyma rukama. Pomohla mu k tomu trosku
nahoda, no nicméné svym uspéchem se hned zacal vychloubat a mezi lidmi v kraji se hned rozsiftila
historka o nebojacném mladikovi. Jouza toho samoziejmé vyuzival, hlavné u dévcat, ale to ted’ neni
podstatné. Podstatné je to, ze kdyz na néj vyrukoval Vrzal se svoji nabidkou, Nebojsa musel
piijmout, aby dostal své povésti a neztratil pred lidmi tvar. K veceru se tedy vydal ke srubu a od té
doby ho uz v Lukové nikdo vickrat nevidél. Nékdo tvrdi, Ze ho unesl Cert, jini zase, ze zbabéle utekl.
Pravdu maji ti druzi. Jouza opravdu pii prvni znamce nebezpe¢i vzal nohy na ramena. Pokud si
postavy daji tu praci, tak ho mohou vypatrat v nékteré z okolnich vesnic. AvSak Nebojsovi tu uz
nefekne nikdo jinak, nez Jouza Straspytel.

Jednoho destivého dne Lukovou prochazelo nékolik pocestnych, hledajicich pfistiesi a nocleh.
Bohuzel vSak neméli na zaplaceni pokoje v hostinci. A tak je Vrzal §kodolibé poslal do svého srubu.
Druhy den rano busili poutnici Vrzalovi na dvete, Ze pry je poslal do samotného pekla. VEtsi hrizu
pry v zivoté nezazili. Vrzal se vymluvil, Ze pry nemé paru, o ¢em mluvi. A tak skupinka bledych, na
kost promacenych pocestnych s kletbami na rtech pokracovala ve své cesté. Svédectvi téchto lidi
sotva druZina ziska.

Jinak od spousty lidi ve vesnici se mohou postavy dovédét o podivnych ukazech a jevech na
palouku. Tito lidé ve srubu sice noc nestravili, ale prochazeli tieba jen kolem a néco zahlédli. Nutno
dodat, ze v takovychto piipadech pracovala i jejich predstavivost, kdyz znali povést tohoto mista.
TakZze podivna zafe, kterou popisuje jeden ze svédki, byl pouze roj svétlusek, a hluboky
hriizostrasny zvuk byl ve skutecnosti jenom hlas jelena v fiji.

Barvirovo tajemstvi:

O existenci Sakrifixe nema nikdo v Lukové ani ponéti. Tedy az na jednu osobu. Totiz mezi
skfitkem a mistnim barvifem Hubertem probiha obchod. Avsak barvif nevi, s kym obchoduje. Cela
véc se ma takto: pred néjakym Casem naSel Hubert ve své diln¢ vzkaz. V ném stdlo, Ze pokud ma
zajem o kvalitni barvu, at’ o pllnoci donese velkou ldhev medoviny na urcité misto, které bylo
zakresleno na mapce piilozené k tomuto vzkazu, napsanému neumé&lym rukopisem. Hubert si nejprve
myslel, Ze si z n&j n¢kdo stfili, ale nakonec mu zvédavost nedala a Sel se opravdu na misto podivat.
Navic v té dobé mu ksefty nesly ptili§ dobie, tak hledal zpisob, jak si z této situace pomoci a kvalitni
levna barva mu pfiSla vhod. Kdyz dorazil na misto, nikdo tam nebyl. Akorat pod velkym kamenem
naSel védro s barvou a dalsi vzkaz, piesné jak stalo v tom prvnim. Podle instrukci tam nechal svou
lahev medoviny a odebral se zpét do Lukové. Celé mu to pfislo divné, nicméné okamzité barvu
vyzkousel. K jeho piekvapeni méla barva vyborné vlastnosti a on si byl jisty, ze je to barva té
nejvetsi kvality. Ve zprave, kterou nasel pod kamenem, stalo, Ze pokud by chtél vice takovéto barvy,
at’ za tyden na stejné misto ptiveze dalSi véci - predevSim piti, né¢jaké jidlo a naradi. O vSem mél
samoziejmé mlcet. Od té doby Hubert vozi jednou za ¢as zasoby do lesa nezndmo komu a na oplatku
dostava barvu. Nekolikrat se pokousel vypatrat, s kym ze to obchoduje, ale neuspésné. Jednou
dokonce sledoval misto pfedani celou noc, ale nikdo se neobjevil. Navic pak obdrzel dalsi vzkaz, ze
pokud jeste jednou néco takového zkusi, jejich dohoda padé. A tak se barvit prosté smifil s tim, jak
to je. Po ni¢em nepatra a ptred ostatnimi vesnicany drzi vSe v tajnosti. Druzina se mize od obyvatel
Lukové dozveédét o podivném chovani barvife. Pry jednou za €as nakupuje u hostinského vétsi
mnozstvi alkoholu, a¢ je sdm abstinent. Dale také kupuje rGzné drobnosti u veteSnika Héchy,
piestoze tyto véci ke své praci nepotiebuje. Nékdo ho mohl také vidét za hluboké noci odjizdét z
vesnice s plné nalozenym vozikem. Takhle by ho mohly zahlédnout i samy postavy.




3. Uvod pro druzinu (aneb co piecist hracim)

Po dlouhém putovani napvic¢ podzimnimi lesy jste se radéji vydali ve sméru obchodni stezky.
Zavoje husté mlhy jen obcas profizne biit slunecnich paprskii, které vSak svou hiejivou silu
ztratily jit v hradbdch korun vysokych stromii. Unava z dlouhého trmdceni neddvd mnoho
veselych témat k hovoru a sevieny Zaludek je ¢im dal vic podoben hubnoucimu mésci. Kdesi v
koutku zachmuiené mysli pomalu kli¢i obavy 7 dalSich dni.

Pojednou na cesté tahlou linii stopy tézkého povozu prerusuje plocha podupana kopyty koni i
lidskych otiskii ve zvlhlé hliné. Odieny kdame, nékolik zlamanych vétvi a dubovych tiisek z loukoti
kol svédéi o nehodé, kierd se zde zifejmé nedavno odehrala. Nevlidné pocasi jesté nestihlo ani
ohladit ostrét okraje slapot. Z dalSich inicii Ize vycist i zranéni a vypiaZeni jednoho z koni. Jeho
stopy dal ji vedou mirné stranou a nejsou pravidelné. Hlubsi otisky Kopyt mezi éarami kol svédci
0 vy$8im zatiZeni zviiete, které muselo ndklad tahnout dal samotné.

Smérovnik u cesty naznacuje, Ze stradani piredchozich poutnikii nemuselo byt dlouhé. Uz jen tii
kilometry zbyvaji k mistu odpoclinku - Krémé u Hubenyho obra...

4. Aktualni situace (aneb do ¢eho pFichazeji hrddi...)

Ves Lukova lezi na obchodni stezce mezi vzdalenymi mésty, kdysi bezvyznamna zastavka se
zazemim pro projizdéjici karavany se v poslednich letech stala domovem mistnich zemédé€lct a
femeslnikd. ldedlnim mistem odpocinku pro znavené pocestné je “Kréma u Hubenyho Obra”, jimz je
v dobrém duchu nazyvan drobny hospodsky, hobit Medozrout Pstruznik.

Klid okolnich staveni a koui z komina krémy laka k navs§tévé a spocinuti utrmacenych
poutniki.
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5. Casova osa udalosti

(- 75 let) odsouzeni a poprava delikventa obvinéného z vrazdy

(-6 let) stavba srubu na Palouku lasky

(-5 let) utek Vrzalovy zeny, opusténi zanedbaného srubu, prodejVzalovych pozemku

(-2 1éta) podivné nakupy barviie Huberta (opakuji se pravidelné vzdy v predvecer uplitku)

(- 9 mésicu) prvni sazka Vrzala s chasnikem Jouzou, zvanym Nebojsa

(- 5 mésict) posledni sazka opilého Vrzala s projizdéjicimi obchodniky

(-3 mésice) vystraseni déti hrajicich si pobliz Palouku lasky

(-3 dny) pravidelna vyroba barev v dilné skiitka Sakrifixe (trva cely tyden, vzdy pti poslednim
¢vrtu dorustajiciho Mésice, Sakrifix se béhem vyroby barev vraciva do své nory az pozd¢ vecer).

(- 1 den) oprava poskozeného povozu v mistni kovarné, okovani koni projizdéjicich obchodniki

(0) odpoledni prichod druziny do Krémy u Hubenyho obra — vyslechnuti Vrzalova chvastani

(+1 den) pravidelny ptfed-upliikovy nakup barvife Huberta
(+2 dny) uplnék LUNA MAXIMA, pravidelna sména Hubertova zbozi za barvy sktitka Sakrifixe

6. Predpokladany pribéh dobrodruzstvi (jedna z moznosti)

Piedpokladem je, ze se druzina s Vrzalem vsadi. Ten ji navrhne, Ze pokud sazku dobrodruhové
vyhraji, mohou si nechat jeho srub. Motivaci druziny by mélo byt uz pouhé ziskani srubu. Ono neni
od véci vlastnit takovy srub. Muze pak dobrodruhtim slouzit jako zdkladna, kde budou moci vzdy
slozit hlavu anebo stravit zimu. To vSe samoziejmé zadarmo. Dal$i diivod proc¢ sazku pfijmout je ten,
ze v sazce je také Cest druziny. Pokud postavy sazku odmitnou, bude se v kraji Suskat, ze tohle je ta
slavna druzinka straSpytli a pak pro ni bude zajisté t¢z8i ziskat néjakou praci. To na véhlasu
dobrodruhtim rozhodné nepiida a to je tieba hra¢im dat jasné najevo. Kdyby i tak postavy vahaly,
zda ukol pifijmout, mize se do rozhovoru pfimotat hostinsky Pstruznik a nabidnout jim, Ze pokud
sazku vyhraji, mohou u néj jist po né&jakou dobu zdarma. Poté, co se postavy vsadi, vydaji se do
Vrzalova srubu. Kdyz dorazi na misto, nic nebude nasvédcovat tomu, Ze by tam mélo strasit (popis
viz. Lokace). M¢lo by to byt vecer, aby hrac¢i neméli moc Sanci najit vchod do Sakrifixovy nory dfiv,
nez probéhne noc plna hrizy (piihodi se jim néco, co je zdrzi - mohou tieba zabloudit). Pro lepsi
atmosféru by jest¢ mohlo zacit prset.

Dést’ by mél také postavy pfinutit k tomu, aby se béhem noci zdrzovaly uvnitt srubu, pékné v
suchu a teple. Kdyz Sakrifix zjisti, ze ma nad sebou nezvané hosty, d4 se do straseni. Nejprve se ve
srubu zacnou ozyvat podivné zvuky nahanégjici hrizu. Poté se ozve hrozivy hlas: ,,Opustite toto
misto, neb vas stihne hroziva kletba mocného Sakrifixe. Jeho duch bdi nad timto mistem a ztresta
kazdého, kdoz se zprotivi jeho vali.*
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S témito slovy zacne do srubu vypoustét rudy dym. To vSe pomoci riiznych trubek zhotovenych z
vyschlych dutych kotfent prorostlych celym paloukem. Dalsi strasici metody nechdme na vas a na
vas$i fantazii. Sk¥itek mlize postavy strasit napt. pomoci kouzel: neviditelnost, ohen, rtizné iluze atd.
(v této fazi dobrodruzstvi jde hlavné o atmosféru a dobry RP). Sami jisté piijdete na spoustu trikli a
hlavné se trochu vzijte do jednotlivych postav a snazte se pfijit na néco, co by je opravdu mohlo
vydésit. Vyuzijte napi. nékterych fobii (postave, kterd se boji hmyzu, znicehonic pfistane na hlave
vosi hnizdo apod.). Jako Pj byste méli své hrae znat a védét, co na n¢ zabird. Nutno dodat, ze
Sakrifix nebude chtit postavam n¢jak vyraznégji ublizit. Jde mu spise o to je poradné vydesit, aby se
uz vickrat nevrétily.

Jestlize nasi odvazlivei vydrzi, straSeni k rdnu ustane. Nemusime snad pfipominat, Ze budou
nevyspali a unaveni. Jestlize se za svétla rozhodnou patrat kolem srubu, méli by objevit v kiovi
maskovany poklop do sktitkovy nory (popt. Sachtu v latrin€). At jiz podle stop, ¢i ndhodné. Jestlize
hrac¢i nebudou schopni nalézt vchod a rozhodnou se ztistat ve srubu, straseni se v noci bude opakovat
a pfes den by se postavam mohly pfihodit vSelijaké naschvaly - napft. sktitek mize na néjakého hrace
seslat kouzlo ,,Prijem* a predtim natfit prkynko u latriny lepidlem.

Driive nebo pozdéji by druzina méla vchod nalézt. Voditkem jim mohou byt napft. trubky vedouci
do podzemi, ¢i drobné stopy vedouci ke vchodu. Pfedpokladdme, Ze tohle feSeni napadne kazdého. V
piipadé, ze to hrace netrkne, 1ze je postrcit napiiklad tim, ze uvidi podivny stin mizejici v kiovi, kde
se nachazi vchod do nory, nebo nechate nékoho propadnout ztrouchnivélou latrinou. Teoreticky by
se dalo do nory i prokopat.

Poté co postavy objevi vchod do nory a vlezou dovnitt, uvita je Boris (obii krysa). Hluk s nejvétsi
pravdépodobnosti upozorni Sakrifixe, a ten uz bude postavy ocekavat. Pomoci skfit¢i magie se je
bude snazit proménit vSechny v ropuchy. Bohuzel jeho zapomnétliva hlava poplete zaklinadlo a
stane se nasledujici:

Diky nespravné modifikaci kouzla budou postavy ¢astecné promnénény ve zvirata. Hraci nebo PJ
si mohou hodit, které zvife to bude:

1. Kohout: postave naroste pefi, misto nosu zobdk, misto nehti drapy atd.
2. Had: hadi jazyk, o¢i, drobné Supinky, protahly oblice;j...

3. Ryba: blany na rukou, Supiny, ploutvi¢ka na krku, Zabry...

4. Brouk: tykadla, kusadla, krovky, krunyt...

5. Jelen: parohy, srst, kopyta, ocasek...

6. Veverka: pfedni zuby, zakrnélé palce, ocasek, rezava srst...

7. Zajic: dlouhé usi, rozstép, zuby

8. Prase: lysa hlava, rypacek, kopytka na nohou

9. Opice: srst, usi, chapavy ocas

10. Popf. si mizete vymyslet dalsi zvitatka, dle libosti.

Proména neprobéhne jen po strance fyzické, ale také po strance duSevni. Proménéné postavy
budou mit nekteré sklony, které maji tato zvirata. Napf. veverka bude mit chut’ na ofisky, ryba se
nebude chtit hnout od vody apod. - ROLEPLAYING!!!
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Co se bude dit po této promén¢, nechame jiz tak néjak na vas. Jakym zplsobem se nasi hrdinové
vrati zpét do své ptivodni podoby? Presvédci Sakrifixe, aby je proménil nazpét? Necha se skiitek
uprosit nebo podlehne vyhruzkam? Nebo budou muset postavy vyhledat pomoc bylinkarky Matyldy,
ktera zna u¢inky lektvart piipravovanych z bejli rostouciho v hloubi nebezpeéného Cerného hvozdu?
Probéhne zpatecni proména beze zbytku nebo nékomu zlstane misto nohy kopyto? Jak budou
reagovat vesnic¢ané na hriizné bestie? Ziskaji nakonec postavy od Vrzala jeho proklety srub?

DODATEK: Tohle byl samoziejmé jen popis jakéhosi idedlniho scénafe. Druzina se mulze
zachovat zcela jinak. Muze ke srubu dorazit jesté za svétla a postavy hraci prohledaji cely palouk
skrz na skrz. Zcela logicky tak najdou vchod do nory dfive, nez proziji hrizyplnou noc. Tedy podle
idedlniho scéndie. Ty se vSak neboj tomuto d&j piizpiisobit. To, Ze postavy objevi vchod pftili§ brzy,
neznamend, ze budou se skiitkem konfrontovani hned. Ten nemusi ve své nofe byt zrovna.
Dobrodruhtim nezbude nic jiného, nez pockat do vecera. Tehdy se mtize opét sktitek vratit a, jakmile
zjisti, ze ma nezvané hosty, bude se je snazit vystrnadit. A jsme zase u ptuvodniho scénafe. OvSem
Sakrifix uz bude mit t€z$i pozici, protoZe postavy na néj budou jisté ¢ihat. Prosté se nedés, kdyz vse
nepujde podle této osnovy. Hrac¢i se mohou vydat i po jinych cestach tohoto ptibé¢hu. A tomu jsou
vénovany piibehy vydéSenych déti nebo historie davné vrazdy na palouku lasky.

7. Cizi postavy (NPC) a nestviiry
Obyvatelé Lukové:

Vrzal: ¢lovék, 42 let, mistni oZrala

Véené v lihu, od rdna do vecera v hospodg, je citit koralkou, na sobé ma mastny smradlavy hadry.
Stfedni postavy, mensi pivni mozol, z¢asti pleSata hlava - to se snazi zakryt svoji ¢apkou. Zna v
podstaté jenom cestu do hospody a z hospody domi. Tam trefi pokazdé i kdyz je nalitej jak délo. Po
cest¢ se vZdy vymoci na sousediiv dim, z ¢ehoZ neni nadSend ptfedevsim pani sousedova. Bydli v
malém domku kousek od hospody. Nemusim snad dodavat, Ze je to naprosto odpuzujici ptfipad pro
zenské pohlavi, ale v hospodé je Casto stfedem pozornosti, dokud je schopen mluvit. Zacal pit poté,
co ho opustila Zena. Poté pronajal své urodné policko Kabirovi (odsud bere penize na kotalku). Pije
vyhradné tvrdy alkohol, ale kdyZ ho n¢kdo pozve na pivo, nepohrdne.

., Tak panové sou dobrodruzi jo? Podle myho to je banda usmrkanejch straspythi... VO CO, Ze
neprespi v mym srubu.

., No jak povidam ty voci rudé zarili a bliZili se ke mné, pak se ozval hrozitanské hlas... to vite
nelekl sem se ...ale Fikam si tady se neda spat no a tak sem se sbalil a Sel sem vodtam. No reknéte, vy
byste spali v takovym randadlu? *

Informace: Bude se snazit ze sazky vyttiskat co nejvic chlastu, na oplatku postavam nabidne sviij
srub. Bude se snazit zakryt svoji zbabélost a bude tvrdit, Ze se ze srubu odst¢hoval kvili
povinnostem zde ve vesnici.
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Borivoj Mraz: ¢lovék, 84 let, zemédélec na odpocinku

Tento hubeny stafec s prosedivélymi vlasy je dnes nejstarSim Clenem rodiny Mrazd a druhym
nejstarSim clovékem v Lukové vibec. Mrazovi jsou ve vesnici znami jako poctivi zemédélci. Vlastni
nékolik mensich poli a velky dim, kde Ziji vSichni ¢lenové rodiny pohromadé. Sam Bofivoj uz neni
schopen pracovat a tak alespon sedava ve svém prouténém kiesle pied domem nebo pobliz pole a
sleduje svoje potomky pfi praci. Sem tam na né kiikne nékterou ze svych rad. Nutno fici, Ze jeho
rodina na jeho rady da, protoze se to v minulosti vzdy vyplatilo. A jeho zkuSenosti jsou k
nezaplaceni. Bofivoj ledacos pamatuje, ale s postavami se bude schopen bavit nejspiSe jen o pocasi,
urod¢ a roding.

Informace: V dob¢ vrazdy na Palouku lasky byl jesté malym chlapcem a pfipletl se k ni nahodné,
kdyZ v lese sbiral bortivky. Nerad na celou véc vzpomind a s postavami se o tom nebude chtit bavit.
Diky jeho svédectvi byl odsouzen k smrti Jan Kiepelka, mistni statkai. Na moc véci si uz z t¢ doby
stejn¢ nevzpomind. Snad z n¢ho postavy mohou vypacit to, Ze se poprava konala v néjakém vetSim
meésté pobliz a do vesnice si pro odsouzeného prijelo n¢kolik vojaku, ktefi se Bofivoje potad na néco
vyptavali. O obé&ti vi snad jen tolik, ze ji byl jakysi ZbySek, coz byl sirotek, ktery u Kiepelki slouzil
jako celedin. Kdyz budou hra¢i postupovat pii vyptavani citlivé, mize se Bofivoj svéfit, ze ho
dodnes pronasleduji sny, ve kterych vida Kiepelku a zavrazdéného Zbyska. Jeho vnuk Vojtisek vidél
u srubu lesni strasidlo (viz Svédkové straseni).

Hubert: ¢lovék, 38 let, barvir

Hubert je typickym smolafem a outsiderem. V zivoté se mu nikdy moc nedafilo a na co séhl tak
zpackal. Po rodi¢ich zdédil barvirnu v jednom velkém mésté. AvSak nebyl schopen celit mistni
konkurenci a tak za ¢as upln¢ zkrachoval. Poté z mésta odesel a usadil se na venkové. Hubert nemél
smilu jen v podnikani, ale také se Zenami. Proto také dodnes zije sam. Jeho zaliba v barvach ho
neopustila a on se rozhodl zacit znovu. V Lukové vybudoval mensi dilnicku a od té doby zije
skromnym zivotem. Lidé ve vesnici ho maji celkoveé za podivina. Jeho posedlost barvami je opravdu
velika. Sta¢i se podivat na jeho styl oblékani. Zluta kosile s jednim rukdvem &ervenym a druhym
modrym, ¢erné kalhoty s bilymi pruhy a k tomu slusivé botky s fialovymi puntiky. Barevné neni
pouze jeho obleceni. Také nékteré stény jeho domu jsou pokryty riznymi barvami. TotéZ plati i o
oknech a dvefich. Neni divu, Ze n¢ktetfi ho povazuji za bldzna. AvSak blazna neSkodného a nikdo s
nim nemél nikdy Zadny konflikt. Ale také nikdo nema potiebu se s nim kamaradit. Tedy aZ na déti,
ty si s nim rady hraji, a on je ¢asto bere do své dilny, kde maji moznost se poradné vyradit se zbytky
nepovedenych barev.

Kdyby nebyl takovy prostacek, jisté by se snazil ziskat za kazdou cenu recept na vyrobu
Sakrifixovy barvy a duslednéji by patral po jejim vyrobci. S timto navodem by mohl bezesporu
kralovsky zbohatnout a prorazit zpét do velkého mésta mezi mistry barvife. Ale on prosté takovy
neni. Spokoji se s tim, co ma.




Pstruznikova rodina:

Tato hobiti rodinka bydli v Krémé u Hubenyho obra (popis viz. Lokace) - ve vrchnim patie maji
utulny bytecek. Velice oblibena rodina ve vesnici.

Pstruznik MedoZrout: Hobit 35 let, hlava rodiny

I na hobita obtloustly, stale pokufuje dymku (je
citit tabakem), nosi prosté Saty (zelena kosile, hnédé
platéné kalhoty, chodi bos), velmi vyfecny (i na
hobita), ptatelsky. Nikde jinde, nez v hospodé, ho
nenajdete (jediné kdyz jede pro zasoby, nebo je na
prochazce se Zenou a dcerou). Velmi miluje svou
zenu Agatu a dceru Beatu. Nedal by je za nic na
svété. Je to veliky odbornik na jidlo - at’ uz se to tyka
vareni ¢i konzumace.

Po prichodu do hospody bude postavy zpovidat:
., Tak odkud pdanové? Dobrodruhové rikate? A kolik drakii uz jste zabili co? Hahahal A co si date
k piti? Pivecko nebo néco ostiejsiho? Urcite vam taky vyhldadlo, tak to byste si mohli dat dnesni
specialitku...

Informace: Mize prozradit, co vSechno a v jakém mnozstvi si u n¢j Hubert v posledni dobé

nakoupil. Podivi se nad tim, Ze barvit do hospody ¢asto nechodi, a kdyZz uz sem zavita, neda si ani
pivo. A najednou si zni¢ehonic koupi soudek jeho nejlepsi medoviny.

Agata MedoZroutova: Hobit, 32 let, manZelka Pstruznika MedoZrouta

Docela pohledna hobitka, nosi kuchyiiskou zéstéru, vzdy usmévava, pratelska, vééné néco kuchti
(je citit kuchyni - at’ uz to znamena cokoli). Stejné jako manzel je odbornice pies jidlo aZ na tu
konzumaci (drzi si linii), v kuchyni dokéze hotové zazraky. Nade vSechno miluje svého manzela
Pstruznika a dceru Beatu. Kromé kuchyné ji Ize spatfit venku, jak si hraje s Beatou.

., Vydrzite minutku? Jenom co dopecu ty koldacky. Jahodovy, date si? Jsou vyborny. Jejda!
Zapomnéla jsem okorenit tu omacku...

Beata MedozZroutova: Hobit, 5 let, dcera manzelu MedoZroutovych

Tohle malilinkaté stvofeni se vé¢né drzi u maminy sukné, zpod které sem tam vykoukne jeji
zvédava hlavicka. Ustrasené plaché ditko, které nade vSechno miluje svoje rodice.

,,Mami kdo jsou ti panové? Mami, oni se na mé divaji. Mami, ja se bojim!*




Matylda: ¢lovék , vék: 2?72, bylinkarka

Shrbend vrascita babicka, na sviij ve€k docela vitalni, 1 kdyz nikdo vlastné nevi kolik ji je. Ani ona
to nevi (vypada tak na 80, ale ve skutecnosti je ji rozhodné pies stovku). Obleceni: jako klasicka
pohadkova babicka, jenomze chodi bez pomoci hole. Bydli na kraji vesnice v malinké chaloupce se
zahradkou. Vyzna se v bylinkach (line se kolem ni jejich viing€), 1é¢i lidi ve vesnici, nékdy 1 v okoli,
chodi do lesa na bylinky a pecuje o svoji zahradku, kde jsou stovky druhti rostlinek. Pofad si na néco
stézuje, je senilni, naladova, samoziejme zapométliva a nékdy se chova zcela nenormalngé.

Klepete na dvere, ale zevniti se nic neozyva. Zabusite trochu silnéji. Dvere se rozeviou dokoran:
., To musite tak busit a rvat? Copak sem hlucha? *
., VY budete zrejme Matylda, miizete nam pomoci? *
,,Ja a Klotylda? To jste se trochu spletli. Ja ja Ze bych vis méla premoci? *

Informace: Bude postavam tvrdit, Ze na palouku se srubem bylo kdysi obé&tisté lesnich druidi.

Hacha: ¢lovék, 56 let, VeteSnik

Tvrdi 0 sobé, Ze je byvalym dobrodruhem, o ¢emz by svédéily jeho svaly, které jsou v jeho véku
jesté znatelné. Ve skutecnosti vSak byval ¢lenem loupeznické bandy. OvSem jen do doby, co jej
chytli a on praskl ukryt bandy. Zachranil si tak zivot, ovSem stejné piisel o pravou ruku, ktera mu
byla useknuta v zapé&sti, jak jiz u zlod€ju a podobnych zivli byva zvykem. Lidem tvrdi, Ze o ni pfisel
pfi souboji s hrozivym netvorem za Casii, kdy jesté byval dobrodruhem. Od té chvile se rozhodl zit
klidné&jSim zivotem. Z penéz, které si schranoval z lupu, nakoupil n&jaké zboZi a postavil si v Lukové
dim. Zde jiz n¢kolik let spokojené Zije a s mistnimi je zadobie.

Informace: U Hachy Hubert nakupuje ¢as od €asu né&jaké véci pro Sakrifixe. At uZ se jedna o
drevéna topurka a ndsady na krumpace nebo jina naradi, védra na vodu, néjaké pergameny atd.
Obcas jeho nakupy Héchovi piijdou divné. Jako naptiklad posledné, kdyZ chtél novy sud na chytani
destové vody. Ze pry mu praskl a musi ho vyménit, ale jeho stary sud je v pofadku a neustale na
svém misté. KdeZto ten novy se podél neznamo kam.

Dobromysl: ¢lovék, 40 let, starosta obce Lukova

Postar§i muz, urostlé postavy s mirné proSedivélymi vlasy. Privétivy Cloveék s kazdym se snazi
vyjit po dobrém. Ma smysl pro obchod a staré se dle svého nejlepsiho svédomi o chod vesnice. Lidé
si ho vazi a sotva by hledali lepSiho starostu. Bydli v pékném domecku uprostted vesnice, kde zije
spole¢né se svou Zenou Helenou a dcerami Dasou (10) a Masou (15).

Informace: Jeho dcera Dasa vidéla u srubu lesni strasidlo (viz. Svédkové straseni).
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Kabir: ¢lovék, 28 let, zemédélec

Vcelku pohledny mladik - ¢erné oci, vlasy, opalena tvar. Prudsi, vybusné povahy. Docela bohaty
na mistni pomé€ry. Rad nosi hezké Saty, Uspé€Sny zeméd¢lec. Pohadal se s bratrem Nabirem kvuli
Marian¢ (Nabirova Zena). Vyhnal Nabira z domu. Potom zacal podnikat na vlastni pést a docela
uspésné. Pronajal si policko od Vrzala. Ptes den tvrdé pracuje na poli a vecer chodiva do hospody. S
lidmi je zadobie, snazi si je naklonit, pomlouva Kabira, kde mize a tajné doufa, Ze se k nému
Mariana zase vrati.

Nabir: ¢lovék, 26 let, zemédélec

wevr

Kabiruv bratr je o néco pohlednéjsi nez Kabir. Na pohled vypadaji podobné, ale rozdil od bratra
se odiva prosté, je pravym opakem svého bratra — klidny, vyrovnany. Svého bratra nepomlouva, i
kdyz ho vyhnal z domu poté, co mu on sam piebral Marianu. Spole¢né s Marianou si postavili dim a
zaseli pole. Jsou spolu $tastni a brzy planuji potomky. Obcas zajdou s Marianou do hospody, ale
jinak travi ¢as v Ustrani.

Mariana: ¢lovék, 25 let, Nabirova Zena

Pomérné vysoké postavy, svétlé vlasy, kouzeln€¢ modré oci - pravé t€émi kdysi okouzlila Kabira,
ktery se do ni Upln¢€ zblaznil. N&jaky cas spolu chodili, ale pak Mariana poznala jeho bratra Nabira,
do kterého se zamilovala, ale neméla odvahu to Fict Kabirovi. Tak se schizela s Nabirem tajné. Ve
se provalilo v den, kdy Kabir pozadal Marianu o ruku. Bylo to zrovna na mistni veselce pfede vSemi
a chudak Mariana musela s pravdou ven: Tenkréat z toho byl docela poprask. Kabir se pustil do
Nabira a zfidili se tak, Ze je Matylda musela davat tyden dohromady. Potom Kabir vyhnal Nabira z
domu a tak si postavili s Marianou vlastni. Vzali se a ted” jsou spolu St’astni.

Druss: barbar, 26 let, kovar

Urostl4 svalnata postava, hnédé vlasy i vousy. Vypada starsi. Kdysi se pohadal s rodic¢i a odesel
bydlet za strycem kovarem. Ten mu ¢asem pienechal kovarnu a zmizel kdovi kam. Bydli sam ve své
kovarné. Druss je velice zrucny a svoji praci rozhodné neflakd. Je mozno ho vidét v kovarné, jak se
poti nad kusem Zeleza nebo v hospod¢ u svého piva, jakoby nad né¢im premyslel. S nikym se moc
nevybavuje, a kdyz se ho nékdo na néco zepta, tak ho odbude jednim slovem. A kdyz se hovor

v

zaméii na téma tykajici se zen, roz€ilené se zvedne od stolu a odejde (Cert vi proc).

3

,, Klidné vam ukovu krumpac, lopatu nebo motyku, ale zbrané vazné kovat neumim. ‘
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Vladimir: ¢lovék, 35 let mlynar

Je stfedni postavy, obleceni vééné od mouky. Jeho silné ruce by mu mohl kdekdo zavidét. Je to
poctivy chlap, jehoz femeslem je mlynafina, ktera ho bavi. Na praci vSak neni sam. Pomahaji mu
manzelka Anezka, syn Petr a ¢eledin Borek. M4 rad, kdyz jeho mlyn pohanény vodou Slape tak, jak
ma. Mouku vozi do nedalekého mésta do pekarny. Jako jeden z mala ve vesnici vlastni kon¢ a viiz.

Dalsi obyvatelé:

Ve vesnici je jest¢ nckolik rodin, které se zivi bud’ zemédélstvim poptipadé pastevectvim.
Vsechny popisovat by bylo zbyte¢né. Poptipadé si mizete vytvofit dalsi zajimavé osobnosti, jako je
napi. hrobnik ¢i knézka. To jiz nechdm na vés. Pro zpestieni déje mizete zasadit do vesnicky také
ptatelského vodnika, jenz se usadil v mistnim rybnicku...

Obyvatelé nory:

Skritek Sakrifix:

Jedna se o lesniho sktitka, kterému je nyni néco pies dvé sté let. Je to samotar a
velky morous. Diky svému véku je také hodné skleroticky. Na hlavé nosi vzdy Spicaty 2
cerveny Cepec. Nesunda ho ani v posteli. Na nose mé usazené drobné bryle, bez kterych k‘:‘)‘
nic nevidi. Nelze si nevS§imnout bilého plnovousu sahajiciho az skoro k jeho $picatym
botam. Na svét se diva drobnymi ocky, které jakoby byly tvofeny z tisich modrych '\
démantd. =

Objevil tajemstvi barevného prasku a pomoci n¢j ted’ vyrabi barvu a sméiuje ji za medovinu, vino
a jiné lahodné napoje. Navod na vyrobu by nikomu v zadném piipad€ neprozradil. Sice obchoduje s
Hubertem, ale ani tomu nedava tu nejlepsi barvu, kterou dokaze vyrobit.

Ovlada néjakou tu sktitéi magii, jenomze v jeho véku ma obrovské potize na néjaka kouzloa si
vzpomenout a vycarovat je spravné. Vétsinou byva ucinek praveé opacny. Takze magii rad€ji pouziva
velice ziidka.

Do otevieného boje s druzinou se rozhodné poustét nebude. S nejvetsi pravdépodobnosti se bude
snazit zmizet. Bude-li zatlaten do kouta, tak se maximalné pokusi néjakou z postav pokousat. Kdyz
bude prchat z nory, tak nejprve zamiii do své barvirny. Tam si vyzvedne své nejcennéjsi véci a bude
se snazit zmizet, co nejdale. Kdyz bude jeho pfitomnost na palouku prozrazena, odstéhuje se na jiné

misto nékde hloubg&ji v Cerném hvozdu, kde ho nebude nikdo rusit a kde nebude tak nebezpecno.

V ptipadé, ze postavy zabiji jeho krysu, tak budou mit nesmirné sloZitou vyjednavaci pozici. Je to
logické, vy byste se také moc nevybavovali s tim, kdo vam zabil nejlepsiho pfitele.

Veskery Cas travi Sakrifix prakticky jen ve své nofe nebo Vv barvirné€. V nedaleké dilné pracuje
pravidelné vzdy béhem posledniho lunarniho ¢vrtu. KdyZ uz musi jit na povrch, €ini tak pfedevsim v
noci. Je nesmirné obezietny a v lese se pohybuje s nejvétsi opatrnosti. Jinak sviij denni rezim
neuzpusobuje tomu, zda je venku svétlo ¢i tma. V podzemi je to jedno. Spi, kdyZ je unaven, ale




Castokrat se zabere do své prace tak, ze je schopen
vydrzet vzhiru 1 nékolik dni (vyuziva k tomu i
néjaké podpurné elixiry).

, >~ &

277

Krysa Boris

Jedna se o obycCejnou obii krysu z pravidel.
Popis viz. Sakrifixova nora (mistnost ¢. 1).

8. Popis lokaci
Lukova:

Mensi vesniCka se zhruba Sedesati obyvateli, vybudovana u biehu ficky Luzné. Je tu nckolik
statktl, spoustu policek a poli. Jeden mlyn, hibitiivek, kovarna a dfevény kostelik. Polohu vesnicky
nebudeme popisovat, snad jen podotknu, Ze lezi v mirném pasu pobliz n¢jakého hvozdu v zapadlejsi
casti zem¢ (ale neni to podminkou). Doufame, Ze se najde mistecko ve vasem svét¢ a nebude
problém ji umistit.

Hospoda u Hubenyho obra

Hospudka uprosted vesnice s malinkatou staji. Ma jedno patro, ve kterém je n¢kolik skromnych
pokojli a bydli tu i rodina majitele. V pfizemi je par stolli, vycep a kuchynka. Za vy€epem je vchod
do sklipku, kde jsou ulozeny zasoby. Vedle vy¢epu vedou schody do patra. Po levé stran¢ od vchodu
se nachdzi také maly salonek s velkym stolem. Ten je vyuZivan pii zvlastnich pfileZitostech.
Hosptdka vypada tuln€ a o piijemnou atmosféru se tu stard hobiti hospodsky. Vyborné tu vati a
rozhodné€ nema draho. Nutno fici, Ze kviili tomu sem zavitd nejeden prespolni host.

Srub:

Srub lezi asi tak hodinku chiize od Lukové, na palouku na okraji Cerného hvozdu. Je to nadherny
paloucek se spoustou kvétin, protéka jim malinkaty potiicek a roste tam nékolik starych smrkd.
Uprostied tohoto paloucku stoji chatrajici dfevény srub s déravou stiechou, hlinénou podlahou a
¢astmi chybéjici zdi. Uvnitt srubu je jen rozbity nabytek, kupa smeti a veelku zachovany krb. Vedle
srubu se nachazi latrina a malinkaté ohnisté s nékolika pfirodnimi lavickami.




Sakrifixova nora:

Tato nora je doslova vykopana v hling, takze vevniti rozhodné nenajdete Zadnou skalu ani nic
podobného. Cela nora je stavéna na miru, tudiz pro postavu velikosti A. Vyska stropu je viceméné
vSude stejna. Postavy velikosti B se budou muset zna¢né zohybat, aby se neprastily do hlavy.

Vchod do nory se nachazi asi tak dvacet sahti od srubu v trnitém housti. VVchod je sice
zamaskovan, ale jestlize postavy budou hledat stopy, jisté tento vstup odhali. Je to nevelky poklop a
pod nim nizky Zebiik. Postavy velikosti C se tudy rozhodné neprotahnou a i bécka budou mit potize.
Teoreticky by $lo do néjaké $ir§i mistnosti pomoci hyperprostoru pienést i krolla, ktery by tu musel
byt vSak na Ctyfech. N&kterymi ¢astmi chodeb by se nemusel protdhnout a mohl by se v nékteré z
nich zaseknout (dobra taktika, jak ucpat inikovou cestu a nenechat tak nikoho z nory uprchnout).

1. Mensi mistnistka, kde je na fetézu obii krysa s neobvykle zdobenym obojkem opletenym
riznobarevnymi pentlemi. Tato krysa je skiitkiiv mazel a hlida¢, jmenuje se Boris. Sakrifix
ho obcas pouziva k zaptazeni do voziku, kdyz potfebuje premistit napt. sudy s barvou. Boris
na nezvané hosty s nejvétsi pravdépodobnosti zattoéi. Pokud postavy hrac¢u nehodhlaji pti
patrani bezhlavé vybijet vSe zivé v dosahu svych zbrani, mohou si povSimnout, Ze fetéz krysu
omezuje v pohybu a tentokrat je zajistény nakratko, takze by se kolem Borise s jistym
nepohodlim dalo protahnout tésné pii levé sténé dal do chodeb nory.

2. Dlouha chodba vede k zapachajici mistntistce. Ano spravné je to zachod - dievéné prkynko je
nad pét metri hlubokou jamou. Navic je tato mistnost pfimo spojend s latrinou na povrchu,
takze tady mame druhy vchod do skiitkovy nory - no ale kdo by lezl do latriny.

3. Mistnost, kde se na zemi povaluje spousta nafadi: sito, krumpac, pytle. Vypada to, jakoby

nekdo kopal do stény a snazil se pfes sito prosit zvlastni prasek, kterého je tu opravdu

spoustu. Je to prasek (kamenec), pomoci néhoz Sakrifix vyrabi barvu.

Tady jsou pouze sudy s vinem, vodou, medovinou - skfitkova nalevna.

Kuchyrika je vybavena krbem vyhloubenym ve stén¢ mistnosti, ktery usti nékam na povrch.

Vedle néj jsou do zdi zabudovany vselijaké roury vedouci az do srubu na palouku. Pomoci

nich skfitek strasi nevitané navsSt€vniky srubu. Slouzi mu jednak k odposlechu a jednak

pomoci nich dokaze do srubu vydavat hrozivé zvuky a mluvit k navstévnikiim, poptipadé
skrz né vypoustét do srubu dym. Déle Ize v kuchynce nalézt v postrannich policich rtizné
kuchyniské potifeby- noze, varecky, panvicky... Dale koteni v§eho druhu a néjaké jidlo.

6. Koupelna je od chodby odd€lena pouze shrnovacim zavésem. Je zde pouze kad’ na vodu a
n¢jaka mydla a vonavky. V rohu je malinkaté jezirko, napajené zfeymé podzemni fekou.

7. Utulna mistnistka slouzi jako obyvék. Vedou z ni dva vychody, popt. vchody. Na zemi lezi
barevny koberec a u stény postylka s nebesy. Uprostied je stolek s pohodlnym kiesilkem. Po
stranach police. U postele lezi pobita truhla, ve které jsou rizné flakonky, lektvary a piisady
do lektvart a né€kolik svitkli. Na stole je polozen skfitkiiv denik. Do né&j si zaznamenava v
podstaté vSe dulezité. Diky své skleréze zapomina na spoustu véci a denik je jeho druhou
paméti. V deniku mohou postavy nalézt také mapku, kterd je nasméruje k Sakrifixove
barvirné a mistu pfedani. Cely denik je psan v jazyce skfitkd, ale pomoci néjakého
piekladaciho kouzla jej mohou postavy precist.
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Sakrifixova barvirna:

O tomto misté¢ nemé krom¢ samotného Sakrifixe nikdo ani tuseni. Misto
lezi zhruba jihozapadné od skfitkovy nory. Vchod je maskovan v dutiné
starého uschlého stromu s rozeklanou korunou. Uvnité je piipraven
provazovy zebiik vedouci do podzemi. Pod povrchem se nachazi mensi
jeskynni komplex. Zvlastnosti téchto jeskyni je to, Ze stény jsou porostlé
zvlastnim druhem mechu, ktery ve tmé vydava slabou zelenkavou zafi.
Takze prakticky tu neni potfeba svitit a postavy se budou moci bez
problémli pohybovat bez pouziti pochodni ¢i luceren. Jeskyné jsou

jakékoli velikosti. Drobné potize by mohly mit pouze Cécka u samotného
vchodu.

Ve vstupni mistnosti je kromé Zebtiku také kladka, pomoci niz dostava skiitek téz§i véci na
povrch. Z mistnosti vede Siroka lavka. Ta je tu postavena kvili zhruba deset saht Siroké propasti.
Propast je asi pét sahti hluboka a jejim dnem protéka podzemni ficka. Lavka slouzi rovnéz jako past.
Pokud neni pfedtim zatazeno za skrytou packu ve vstupni mistnosti, tak se lavka diky oto¢nému
mechanismu pievrati a ten, kdo po ni Sel, spadne na dno propasti ( past obr~6~nic/pad ). Samo dno je
z vetsi Casti pokryto bahnem a Sakifix tu vyléva zbytky barev a rizné splasky. Tudiz je velka
moznost, ze padajici osoba pad ptezije bez vEtsi Ujmy, ale zato znacné zanetadénd. Lavka vede do
velmi prostorné mistnosti. Tady je hlavni ¢ast celé barvirny. Zde Sakrifix provadi své experimenty.
Je tu n€kolik pfirodnich nadrzek, ve kterych se nachdzi barevna kapalina. VSude kolem je hrozny
nepotadek, vali se tu védra, prazdné pytle, bedny, néjaké naradi, ldhve. Po zemi je misty rozsypan
barevny prasek. Je tu i nékolik sudii naplnénych barvou a velké kad’ s vodou. Z mistnosti vede pouze
jedna chodba piehrazena provizornimi dievénymi dvitky. Pfed dvefmi lezi na zemi nekolik kbelikt s
netopyfim trusem a jeden s nezndmou zapachajici tekutinou a v ni ponotenou $tétkou. Tahle odporné
pachnouci smés odpuzuje netopyry. Sakrifix se ji potira vzdy, kdyZ jde nasbirat netopyii trus
(pouziva ho jako pfisadu pii vyrobé barvy), aby se tak vyvaroval pfipadnému napadeni. V mistnosti
za dveifmi je dals$i, rozséhlejsi jeskyné, kde sidli pocetné netopyii hejno. Pokud sem dobrodruhové
vstoupi a hejno vyplasi, jisté zaziji horké chvilky. Jinak v rohu mistnosti je malé jezirko. Jezirko lze
podplavat a dostat se tak k vyklenku, kde Sakrifix ukryl truhlicku se svymi nejcennéjSimi vécmi.
Predevs§im tam ukryva pergamen s ndvodem na vyrobu své nesmirn¢ kvalitni barvy. Takovy navod
by mohl byt dobte zpenézitelny a hodné cenny pro nékoho, kdo se v tomto oboru pohybuje. Nutno
dodat, ze navod je psan skiit¢im pismem, tudiz jej bude nutné prvné pielozit (zalezi na tobé zda
pergamen bude chranén 1 magicky a prosté kouzlo ,,pfeloz* na néj nebude fungovat, ale ja myslim,
ze uz pouhé nalezeni truhlicky je dostate¢né narocnym ukolem). Dal$i obsah truhlicky necham na
tobé.

K barvirné muze postavy dovést jedin¢ Sakrifix, ale ten jeji existenci bude tajit do posledni chvile.
Druzinu vSak miiZe nasmérovat mapka z jeho deniku, kde je oznacena symbolem stromu s dutinou v
kmeni.




Misto predani:

Misto kde probiha vyménny obchod mezi Sakrifixem a barvifem Hubertem. Nachézi se néco pres
hodinu chize od Lukové a necelou pilhodinu jizné od Vrzalova srubu. Vede k nému tzka lesni
pesina vyslapand mistni zvéti. Po ni také Hubert pfijizdi se svym vozikem. Samotné misto nevypada
nijak zvlastn€. Mald mytinka s n¢kolika padlymi stromy, houstinou kapradi a vysokou travou.
Uprostted mytiny je velky bily kdmen. Po peclivéjsim ohledani okoli kamene lze nalézt
zamaskovanou, asi metr hlubokou jamu. V ni nebude kromé hmyzu nic zvlastniho. Mozna né&jaké
barevné fleky - poztstatek po barvé, které tu kousek uképl. Pokud se tu postavy objevi zrovna
V Uplitkovou noc vymény, mohou v jamé objevit sméilované zbozi. Druzina se o mistu mize dovédét
bud’to ptimo od barvife, popf. jeho sledovanim, nebo také podle mapky v Sakrifixové deniku.

9. Realie svéta a uzitecné tipy

vesnice - Lukova
mistni ficka - Luzna
nazev hospody - Kréma u Hubenyho obra

vesnice v blizkém okoli: Bukovéa, Mlaty, Jirovec
div¢éi jména:

Rozmaryna
Lojzicka
Theodora

Stara Pivni¢kova
Stara Kozelkova

muzska jména:

Arnost

Jenda

Jura

Biuch

stary Dekl
stary Véncek

Nézvy bylin a hub vhodnych kléceni nepovedenych kouzel. Piipadné zapuzeni dotérnych
parazitl.:

Kozlik, Pyskyinik, Ptac¢inec, Medvédi ¢esnek, Rozrazil, atd...
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10. Slovo zavérem

Doufame, ze se u hrani tohoto dobrodruzstvi pobavi§ minimalné stejné dobie, jako kdysi autor se
svou druzinou, a téZ my pii korekcich jeho pozndmek do pouzitelné podoby. Dobrodruzstvi musi byt
sepsano tak, aby se v ném kterykoli jiny Pan Jeskyné rychle a intuitivné pohyboval. Pokud néco
takového mas nebo si na néco podobného troufas, budeme moc radi, kdyz se s nami spojis.

Najdes nés na adrese www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruzstvi, o které se muZes§ podélit, udélej to!
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© 2017 Roman ,,Aramir* Dvoiacek

Korektury: Petr Pret Vaieka
Grafika obalky: Ondfej Hrdina
Mapy: Luka$ Bunny Kralik
VSechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vyhradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Grafika obalky, obsahu, stejné jako sablona pribehu je viastnictvim spolecnosti BlackTower a
Jednotlivych autorii kreseb. Vsechny tyto materialy spadaji pod rezim ochrany autorskych prav.

Vzhledem k vyse uvedenému neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na
Jjinych portalech ¢i uloZistich.

Puvodni zdroj byl upraven do podoby prirucky, kterd je umisténa na portalu www.DraciHlidka.cz

Je povoleno volné stahovani a pouZziti ke hre, za podminky zachovani informaci o autorovi a také
0 portalu Draci Hlidka.
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Sakrifixiiv planek




Nasledujici planky jsou uréeny vyhradné pro vypravéce. Je vhodné, aby si hraci vytvaieli své vlastni mapy
postupné podle aktudlniho vyvoje piib&hu.

— —
"S!IIIIF'IIIII!I!IIIITIIFIFlflllllllillllllllII!IIII ISZ]I

|

Sakritixova nora

4 - Vstupni’ misknost
2 -latrina

3 -Stola

4 -Nalevha
S-Kuchyr'ika
6-Koupelna |
7-Oijgcr' mistnosé

Sakritixova
barvirna

1-Vstupni rmistnost
2 -Lavka
&-Barvirna
4-Vedtka ,

S -Neéo,og?r’vieskgné
6 -T_c:\Jna' Pro:,l:orq
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