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Zanr a naroénost

Toto dobrodruzstvi od autorky Zuzany ,,Lady Arxis* Urbanové je psano pro herni svét Platja a
bylo upraveno pro Drac¢i Hlidku. Lze ho vSak pouzit i pro DrD, D&D a dalsi fantasy hry a svéty.

Dobrodruzstvi je zpracovano jako uvodni ¢i samostatné a na jeho zdkladé je mozno pokracovat
dal$imi deviti kratkymi dobrodruzstvymi, ktera na sobé nejsou zavisla a je mozno je odehréat
Vv jakémkoliv poradi.

Toto dobrodruzstvi se odehrava v knizectvi Greslov v podzemi tvrze Hrochiiv Hradek. Redlie
tohoto i navazujicich dobrodruzstvi je mozné jednoduse piepracovat do jiného svéta.

Herni Zanr: Tento ptibéh klasického fantasy dava hra¢um pii prizkumu zavalenych podzemnich
prostor do rukou informaci o Ulomcich tajemného amuletu. Ten mohou v nékolika navazujicich
dobrodruzstvich najit a slozit jej dohromady. Jakou moci artefakt vladne, se vsak druzina nedovi,
dokud ho neslozi. Zda si tento amulet dobrodruzi ponechaji, nebo ho prodaji, je jen na nich.

Obtiznost: Dobrodruzstvi je navrzeno pro druzinu zacatecnikll a postav na nizSich urovnich,
ktera se rozhodne pomoci prozkoumat podzemni prostory pod tvrzi Hrochtiv Hradek.

Ptibéh je jednoduchy i pro vypravéce, bez spletitych zéapletek a postrannich piibéht. Vse
potiebné je vypraveci 1 hracim vysvétleno.

Celkové herni doba 2-3h

Ocekavana sestava 3-4 postavy

Lokace podzemi tvrze Hrochiv Hradek
Ro¢ni obdobi je mozno odehrat kdykoliv

Tajemno, horor a drama @@DDD
Akce a bojové situace @@DDD
VySetiovani a sbér informaci DDDDD
Roleplay a komunikace @DDDD
Humor a veselé scény 0O0O00O0O
Hadanky a hlavolamy @eO00

Pozn.: Cim vétsi pocet symbolii @ tim vetsi duraz na danou oblast




Tato prirucka je psana vyhradné jako privodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, necti dal!
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1. Pfibéh v kostce

2.

Na Hrochové Hradku objevili pfi opravach sklepeni prichod do neznamych podzemnich
prostor a najali si druzinu, aby podzemi prozkoumala. DruZina v piibéhu objevuje nékolik
spodnich pater ¢astecné zasypané prastaré véze. Jaka tajemstvi asi skryva? Podafi se druziné
n¢ktera odhalit?

Uvod pro druZinu (aneb co precist hraciim)

Studeny vitr vam foukne kratce do zatylku a pripomene tak, Ze jste vysoko v hordach. Nékteri
Z vas si otravené narovnaji limec, jini si natahnou pres hlavu kapuci. I kdyz je na toto rocni
obdobi pekné pocasi, je vétrno a chladno.

Prijali jste praci na Hrochové Hradku za nocleh a trochu jidla. Doufate, Ze si odnesete
alespon porddny ulovek ze zasypané véze, kam se za chvili vydate. V takovych starych ruinach se
urcitée ukryvaji nedocenené poklady. A krom historicky vyznamnych spisu nebo jinych
zajimavosti, si mizete odnést, co se vam zIibi. Véci vam po navratu zkontroluje a rozdéli spravce
tvrze.

Mate trochu casu se zastavit a porozhlédnout se. Vedouci vykopovych praci bude dostupny az
za dveé hodiny. Spravce tvrze vam nabidne kratkou prohlidku nékterych prostor, hlavné vyhlidku
Z hradeb. Dnes jsou pritomni majitelé a tak vynechate salonky v prvnim patie, abyste je nerusili.




3. Aktualni situace (@neb do ceho prichdzeji hrdci...)

Kopaci nasli pod tvrzi prichod kamsi do podzemi. Jelikoz se jedna o neznamou stavbu,
nikomu se tam moc nechce 1ézt. ProtoZe je jiz nyni ¢astecné zasypana, mohlo by se lehce stat, ze
tam prazkumnici zistanou uvéznéni, neznamo jak dlouho. Kopaci by je vykopali, ale stihli by to
vcas? Stavba vede také nékam hloubéji a mistnim se nechce riskovat zivot. Kdo vi, jaké podzemni
zivoc¢ichy nebo piizraky tam mohou potkat?

Pravdou je, Ze se mistni prokopali do ruin casti staré knézské véze, ktera slouzila jako chram
veleknézky Afry. Horni patra jsou ddvno zni€ena, jeji soukromé modlitebny jsou vSak pravé nyni

odkryty.

4. Predpokladany priibéh dobrodruZstvi (jedna z moZnosti)

Jak se postavy zapoji do pribéhu

* Druzina se nechd na Hrochové Hradku najmout na prozkoumani podzemi, které nedavno stavitelé
objevili pfi opravach sklepeni pod tvrzi.

* Toto kratké dobrodruzstvi je mozno pojmout také jako praci na zkousku, nez spravce hradku

vvvvvv

DENO

Jednoho dne zrana se druzina vyda spolu s vedoucim vykopovych praci Equejem do temnych
chodeb pod tvrzi. Equej jim pfipravi dvé lopaty a krumpac¢, které by mohli potfebovat pii
odkryvani zasypanych ¢asti mistnosti. Druzina také dostane zaptjc¢enu jednu lucernu s olejem na
¢tyfi hodiny. Pokud by dole nasli néco neobvyklého, maji se vratit a Equej zvazi, zda je posle
hloubgji do zficeniny.Cert vi, co tam bude. Pokud se nevrati do dvou hodin, pfijde je nékdo
zkontrolovat, jestli nejsou zasypani. Bude tedy dobré se v tuto dobu zdrZovat u vchodovych dveti
V hornim patie.

Podzemni tunely

Prosli jste sklepenim tvrze az k malé obloukové mrizi do kanalizace. ,,Drzte se lana“ vybidl
vas Equej a podal prvnimu konec lana. Jeden po druhém jste se protahli do tmy. Nekolik metrii,
az k druhé zatacce byla chodba tésna a nezpevnena, za druhou zatdackou jste zahlédli mihotavé
svetlo. Chodba se rozsirila a Vv mihotavém svétle pochodni usazenych na zdi v pomeérné dlouhych
usecich, piisobila tejmné. Steny byly neopracované, jen nahrubo tesané do skaly. Podél chodby
se jako zabradli tAhlo navazované lano, ukotvené do zdi Zeleznymi hadky. Cestou jste zahlédli dve
odbocky, ve kterych slysitelné nékdo néco tesd. Obée maji vehod zakryty kusem hadru.

Za hadry stale probihaji prace na postrannich prostorach, Equej se k tomuto nebude chtit
vyjadfovat. Druzina je najata na zcela jinou praci.

Jeste projdete nekolik zatdacek, v pritbéhu dvou minut se dostanete na kamenné schodisté, které
prudce klesa a konci v prazdnote. Zbytek se viditelné zritil doli. Musite se zde spustit po lané
dolu jiz odkrytou Sachtou. Dvacet metru pod vami je vidét podlaha a mala, drevéna dvirka
S klicem v zZamku. Jeden po druhém slanite doli. ,, Tak tady to je. Je to tam castecné zavalené,
davejte na sebe pozor.“ Equej postavi na zem vak s vécmi, otevire nezamcena dvirka a shodi do
tmy dolit dlouhé lano, upevnené v zemi pred dvermi v Zelezném oku.
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Klid dusi — vychodni ¢ast

Spoustite se pet metrii podél zdavalu a mijite nekolik vyklenkii ve zdi. Zed je zde hladce
opracovana a docela to po ni klouze. Vykilenky jsou néco kolem piil metru vysoké a dva metry
hluboké. V nich vidite zaprasené mrtvoly néjakych bojovnikii. Dvé maji na sobé platovou zbroj,
jedna krouzkovou, ostatni jen zbytky lehcich zbroji. Pod vami je dirou V drevéné podlaze videt
majestatni schodiste, na které se prave skrze diru spoustite.

Schodisté se mirné staci podél vychodni zdi. Ma jednoduse zdobené zabradli. Horni schody
konci v z&valu vychodni zdi, pod schodistém se mistnost rozsiruje na zdpad, pod previsem ze suti,
kterou drzi jen zbytky dievéné podlahy. Musite pod nim projit, chcete-li se dostat dale do
mistnosti.

Vyklenky ve zdi jsou mistem vééného spocinuti pro bojovniky slouzici mistnimu bohu. Ti
zajistovali bezpedi ve zdejsi vézi, prevazné v hornich patrech, kterd byla ptistupna. Celkem jsou
tady tii neporusené vyklenky a Ctyfi caste€né zasypané hlinou, pfesto neporuSené. V nich dli tii
bojovnici v plnoplatové zbroji s mecem a Stitem, dva v krouzkové zbroji s tesakem a kusi a jeden
lehkoodénec s okovanou holi. Mrtvoly zde u sebe nemaji zadné zvlastni poklady a nemaji ani
tendenci ozivnout. Leda by je nékdo z druziny ocaroval.

Prkna jsou v této Caste¢né zavalené mistnosti s velkou dirou v podlaze viditelné ztrouchnivéla
a neni bezpeéné se na né stavét. Dobrodruzi tedy pokracuji dale. Otvorem v podlaze se spusti do
dalsi mistnosti, kterou je Ptaci zaloZna.

Ptaci zaloZna

V casti kruhové mistnosti odhadem o priméru 8 metrii jsou na podlaze naskladany podle
velikosti drevené bedny, klece a klicky na ptaky. Na podlaze zasypané prachem si vsimnete
viditelnych Skrabancii od néjakych paratu velikosti lidskych prsti. Také tu leZi rozvazana kozend
kotnikova bota se zpevnénou spickou a maly dreveny $tit, rozstipnuty v puli. V boté najdete malou
kostricku.

U zapadni zdi stoji drevenad, svétla lenoSka, s pestrobarevnym calounénim, pres kterou je
prehozen kus hadru, aby se neuspinila. Na lenoSce jsou dva vysivané polstarky
s pestrobarevnymi ptéky a zbytky vinéné deky.Na zdi vedle lenosky vidite zdobeni podobné
krouzku velikosti dlané se zahnutym ocaskem dolii, které je provedeno stridavé ve dvou radach ve
zlaté barve. Jeden znak je asi loket vysoky a na dlan siroky. Cela malba se vejde do pulsahového
prukiu a vede od stropu az k podlaze.

Strop je dreveny, malovany na modro. Je na nem upevnéno par zavésnych seddtek pro ptaky,
jedno veétsi, metrové, a dvé asi polovicni. Neni zde videt zadny drzak na svétlo. V casti u
schodiste, kudy jste prisli, je par prken rozbitych pod tihou zavalu.

Dievéna bedna: v v . .
Dievéna bedynka — zamcena:
2 skotapky z vétsiho vejce

piesypaci kapesni hodiny (cca 5 min) 12 oblazka velikosti dlané
2 bronzové haky na zed’ S pestrobarevnymi obrazky riznych ptaka
ztrouchnivély kyblik

zahnutd bfitva s koZenym péaskem na ostieni
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Na lenosce pod dekou lezi pomérné¢ objemna kniha, vazand v tvrdé kazi se zeleznym
zdobenim a zapinaci sponou: Denik knézky Afry — viz. dodate¢né informace. Ta zlstane poté na
tvrzi.

Obléazky ukazkové zapadnou do kruhti podivného zdobeni na zdi. Jakmile je zasazeno vSech
12 kust, rozsviti se reliéf piijemnym zlutym svétlem a to zde 1 v mistnostech nize. Tato rarita
taktéz zistane na tvrzi.

Klid dusi — zapadni ¢ast (nad Ptaci zaloZnou)

Odtrhli jste par prken na stropé a protdhli se nahoru. Piilka mistnosti (ve vychodni casti) je
zasypana, zbyva pulkruhova mistnost 4 metry Sirokd, s nizkym stropem z kamene. Ve hladkeé zdi
vidite dve rtady pulkruhovych vyklenkii, mezi vyklenky stoji vytesand kamenna socha Zeny
S dlouhymi kudrnatymi vlasy, oblecena do splyvave roby. Neni pochyb, ze je to dokonale
opracovana socha zdejsi knézky. Kamenna zed' je protkand kovovymi Zilami, které vedou K sose a
rozpinaji se po ni, jako by v nich byla oblecena. Zena ma rozpazené ruce s roztazenymi prsty,
jako by byly v kreci. V obliceji vidite vyraz udivu, pusu otevicenou do O, oci vytiesténé kamsi pred
sebe. Na levé ruce ma na prstech nasazenou kovovou ozdobu, s retizky az K zapésti, kde jsou
pripevnény na zdobeny naramek.

Socha je dost citliva na jakykoliv pohyb. Proto vSichni, kdo se zde budou pohybovat musi
prehodit vice nez stfedné tézky hod na tichy pohyb/obratnost. SoSe nevadi hluk. Pokud hraci
V hodu neuspé;ji:

Z pocatku si nejsi jisty, jestli dobre vidis nebo té sali zrak. Kovové Zily na zdi se zacinaji
stahovat smérem k sose. Kovové oci bez zornicek se pohnuly smérem K tobe, prsty na rukou se
stahly a socha pripaZila. VystraSeny vyraz z tvare ji zmizel a nahradila ho rozezlené grimasa.

Od prvniho probuzeni sochy ub&éhne k tplnému oziveni 10 sekund.
Socha se odlepi od zdi a postavi se o néco jistéji na své nohy.

Pokud na ni nékdo z druziny zaltoci, zacne se branit a vracet udery. Sama bezdivodné utocit
nebude. Rozhlédne se kolem sebe pomalu, nejprve doprava, pak doleva. Pokud se postavy
nestahnou zpét do predeslé mistnosti, pomalymi slovy starého jazyka pronese jakousi modlitbu,
ktera kazdé z osob pobliz zazni v hlavé jako zvon.

Ryti7i jenz stojis v plné zbroji,

Temno a zlo pred tebou neobstoji.

K podstate tvé opéet vyvolan,

Budiz zase na svét povolan.

Modlitba sochy probudi po 3 kolech i rytife dliciho na vécnosti.

Dobrodruzi pravdépodobné pobiji sochu 1 s paladinem. Mlze je napadnout sochu knézky
zachranit. Pokud jiz byli v Divotvorném divadle, knéze by mohlo napadnout, Ze pravé tato
mistnost je modlitebna. Pak kterykoliv ¢len druziny muze dobéhnout dolti do Divotvorného
divadla a na koberecku poprosit jejiho boha, aby ji zbavil kletby. Bude vyslySen a bith knézku po
dvou kolech od prosby ozivi. Kné¢Zka bude zmatena, protoze pivodné nezkamenéla zde, ale to




misto poznava. Pokud ji druzina vysvétli, Ze nejsou neptatelé, odvola v dalSim kole i svého
paladina. Ten se rozpadne v prach a zlstane po ném jen brnéni a zbran.

Knézka sama od sebe pochopi, ze dobrodruzi nejsou nepiatelé, pokud na ni nebudou utocit.
V opacném piipad¢ se bude branit jako knéz na pokrocilé Grovni.

V hrobech krom koster:

- hnédy batoh: lahvi¢ka s prachem z kosti zvifete (¢i jiné suroviny pro alchymistu v hodnoté
2 71 6 stf) + staré mince, dnes jiz neplatné

- Pergamen s popisem kouzla Povolani duse (povolani duse pfedchoziho majitele brnéni,
ktery bude osobu chranit max. 4 smény nebo v omezeném prostoru jeskyné, budovy atp.)

- 2x opracovany drahy kamen

Zvonkohra (pod Ptaci zaloZnou)

Sestupujete po schodisti dolii. Kruhovd mistnost ma ze stropu zavéseny drevené, riizné dlouhé,
tlusté i tenké zvonkohry. Ty tvori kruh a da se na vsechny dosdhnout ze zemé. Na zdech jsou
zavéseny jakési policky, nekteré tesné vedle sebe v parech, jiné samostatné. Obkruzuji tak celou
mistnost a tvori jakysi reliéfni, opakujici se vzor. V zdpadni casti mistnosti vidite opét pruh
s puntiky s ocdskem, od stropu az k zemi. V této cdsti mistnosti je postaveny bytelny dieveny stiil,
na ném rozpracované rezbarské prdace na dalsich zavesnych nastrojich. Také je tu jedna pistala,
které chybi jesté cast zdobeni a odloZend drevénd palice. Podlaha je dievend, skladana do
kruhovych casti a pripomina tak oko. Uprostred je kulaty koberecek, asi metr v priméru. Notné
oSlapany, neprilis zdobeny.

Zde je ptipravena pro druzinu dal$i héddanka. Pokud se pozorné podivaji na rozestavéni
policek, mohlo by nékterého z milovnikii hudby napadnout, Ze nadpadné pfipominaji valecky na
flaSinetu a jemu podobnych hudebnich néstrojich. Pak sta¢i podle téchto not zahrat onu melodii
na zvonkohru. Hudebnik by mél mit znalost hudby ¢i zpévu.

Divotvorné divadlo (pod Zvonkohrou)

Podlaha se pri hie zvonkohry otrese a zacne se sklddat od stiedu ke zdem a shora doli.
Vytvori tak misto pripominajici amfitedtr. Mistecko s kobereckem se pomalu sveze o patro nize a
zapadne doprostired obrazce na zemi. Shora vidite, Ze uprostied je mozaikou vyobrazen
pestrobarevny motyl.

Nic jiného zde neni, je to modlitebna pro knéze zdejSiho boha. Zde se modlili pouze knézi a
nikdy zde nebyly provadény zddné vetejné obtady. Nejsou zde ani zadné tajné vchody c¢i
vychody.

7/ 15




Navrat z vypravy

Kdyz se druzina vrati a povi Equejovi o nalezeném deniku, posle Equej denik do Jilové do
chramu R4, jako denik knézky Afry. MiZe ho tam odnést sama druzina. V chramu jim Talan po
hodiné denik vrati i s textem na papife:

Azurovy amulet

Devet je viadcii hvozdu, jez dli v jednom chramu,
Spolu prinesou ti moc a probudi Zivot k ranu.

T7i viadnou stromiim na zemi, tFi chrani svymi vézemi

TFi nejsou lidé a stejni také ne a presto kazdy na né v hvozdu vzpomene.

Knéz Talan je timto nalezem zaujaty, varuje vSak druzinu, ze pokud se rozhodnou tento
artefakt hledat, musi byt pfipraveni na vse. Prozatim se pustil do patrani po onéch tfech vladcich
s vézemi. Nasli jste totiz denik jednoho z nich. MuzZete pockat do zitra na uptesnéni mist, kde
véze staly a pak se vypravit po prvnich indiciich nebo se zdrzet déle. Za par dni by mohli
s pomocnikem Josem identifikovat i dal§i mista.

Prvni misto, které je zde popsano, najdete jisté snadno. Je jim hrizostra§nymi historkami
opfedena Kviliva propast. V deniku je popsén postranni tajny vchod, ktery lezi mimo hladové
stény nékolik set metrti se tdhnouci kamenné jamy. (dobrodruZstvi Na zelné viné¢ — Kviliva
propast)

Je jen na vés, zda druzina poc¢ka na odhaleni v§ech mist a budete spole¢né vybirat, kam

se vydate piiSté nebo se vypravi na jednotliva dobrodruzstvi tak, jak bude Talan s Josem
jednotlivé indicie vyhledavat v knihach.

Po n¢kolika dnech se druZina dozvi dalsi mista, kde by méla po ¢astech amuletu patrat:
dvé mista prastarych vézi:
e severozdpadné od Hrochova Hradku, az na hranici kniZectvi stdla Hromové véz

e severozapadné od ziiceniny Na Skale byvala véz chranici Panensky les, které se
fikalo Vstupni brana

tf1 mista vladca strom:
e jizn¢ od Planych loucek byvala druidska osada Wika

e jizn€ od moktin u Krahul¢i stal R4j padajiciho listi

e severozapadné od Greslova Mlyna je posvatné misto Posledni den




Trochu slozitéjsi je to s umistnénim onéch vladct, ktefi nejsou lidé. Knézi se domnivaji, ze to
jsou tii nelidské rasy, které se na tomto uzemi vyskytovaly. Je ale také mozné, ze davno vymieli,
nejpozdéji se zanikem hvozdu. Druzina by tedy méla najit:

e vl&dce Mulkvicového lesa vychodné od Strazisté

e Milzné gily, vstup do hory by mohl byt napiiklad vychodné od zficeniny Na skéle
e jezerni pani Lej-Mae

5. Mista a lokace

Popis tvrze Hrochiiv Hradek

Na jiznim Uboci pohoii Zubatky, severozapadné od vsi Bieznice, se nachazi nové opravené
opevnéné sidlo na kosouhlych zadkladech. Jedna se ptivodné o jednopatrovy strazni hradek, ke
kterému se vaze mnoho povésti.

Podle vypravéni mistnich z Bteznice je pry Hrochiv Hradek postaven na zékladech neznamé
star¢ stavby, kterd jiz ddvno spadla. Pro stavbu tvrze se tedy velmi dobfe dala vyuZzit opracovana
ploSina s navrSenym pahorkem ve strmém srazu pohoti. Pahorek obklopoval val.

Kamenné stény dneSniho Hrochova Hradku jsou obehnany kilovou palisadou s opérnym
valem, ktera chrani i cast pfistupové cesty k brané. Strmy jizni srdz pohofi je ptirodnim
ochrannym pasem tvrze.

Na tvrzi slouzi deset vojaki a deset dobrovolnikli mistni obrany. Odsud vyjizdé€ji rizné

------

oblasti, aby zabranili napadeni dobytka nebo zcizeni zasob bandity.
Prizemi

* Nadvori

Za mohutnou dievénou branou, za kterou je moZno spustit je$t€ masivni kovovou mfiz, je
nadvofti, vyuzivané jako vojenské cviCisté. Spravce kraje zde nékteré vecery potada zabavu pro
sluZebnictvo, pocestné nebo obyvatele sousednich vsi. Navstévnici mohou zhlédnout nejen
bojova vystoupeni, ale také divadelni ¢i hudebni pfedstaveni. Jednou za Cas se cela tvrz proméni
Vv divadelni parket a mistni herci a sluzebnictvo pfedstavi publiku nevidany pohled do minulosti
tvrze nebo nékterou z mistnich legend. Nékdy nechaji zavrSeni takového predstaveni na
samotném publiku. A¢ je tvrz zprovoznéna pomérné nové, ziskdva takovymi netradi¢nimi
vystoupenimi véhlas po kraji velmi rychle.

e Straznice a zbrojnice

Vpravo od brany stoji straznice a zbrojnice. Pfistup do nich je pouze dveimi z nadvofi,
kterymi se také vchazi na schodisté do hornich pater. Mistnosti jsou velké 4x4 metry. Vybaveni
mistni domobrany a vojska je skromné. Pfevazuji zde rizné kozené, prosivané a vycpavané
zbroje, krouzkovych brnéni je tu jen par kust. Ze zbrani zde prevazuji tesdky a mece,u zdi stoji
nekolik kust pik a holi, jedna ¢i dvé bojové sekery. V hojnéjSim poctu jsou zde zastoupeny




kratké i dlouhé luky a par kusi. Vybaveni je pocitano pro dvacet osob s nékolika nahradnimi
zbranémi a zbrojemi.

* Konirny

Za straznici na nadvoii zaujmou hned na prvni pohled konirny. Toto polooteviené stani pro
kon¢ je oznaceno vyvésnim Stitem Hojsarkovy staje a je stanim pronajatym stajnikovi Hojsarkovi
z dfivéjsiho hlavniho mésta. Koné, které uzivaji vojaci z tvrze, maji sva vyhrazend stani, kon¢
volné stojici ve stajich smérem na nadvofi jsou k pronajmuti. P&t kot mistnich, pét k najmu.
Stolba je schopen do staje ustajit jestd 3 koné na noc, ale necha si za to dobfe zaplatit. Dalsi &tyfi
kon¢ je mozno jesté uvazat na naddvoti u vazného stani.

* Hodovni siit a zazemi kuchyné

Naproti stajim lakaji pohled ptichoziho velkd dfevéna vrata. Ta jsou v chladnych dnech
zaviend. Jakmile se ale pocasi trochu umoudfi, ziistavaji od brzkého rdna az do vecera oteviena.
Za nimi jsou postaveny dva tesané dlouhé stoly s zidlemi, vpravo u zdi je lavice s vysokym
opécradlem. V severovychodnim rohu mistnosti stoji otevieny krb.

Z hodovni sin€ muzete projit do mistnosti s peci a ohnistém s kotlem. Pokud zde pravé
kuchati nepfipravuji hlavni jidlo nebo dobroty pro panstvo, pee se zde chléb, placky a
bochanky.

Mezi kuchyni a hodovni sini je spiz s policemi a haky visicimi od stropu. Na téch se skladuje
maso, nejcastéji celé polovice nebo Etvrtky ovci, krav nebo prasat. Najdeme na nich vyvéSenou
také zverinu, pokud se zrovna zadatilo néjakou ulovit. Laiiku, tetfeva nebo dostupnéjsi zajice.

e Ostatni

Dalsi mensi mistnosti jsou vybaveny pro ubytovani sluzebnictva a méné vazenych hosti, nebo
jsou vyuzity jako ulozna pro zasobovani.

Prvni patro

Obé¢ schodisté do prvniho patra jsou jakousi rodinnou galerii, na zédpadnim schodisti jsou
povéSeny obrazy rodiny majiteltl tvrze. Na vychodnim schodisti jsou vyobrazeni druZzinici a
pratelé zesnulého syna Marcuse Garlonda, ktery pifed dvéma lety nechal tuto tvrz opravit a
nedaleko od ni zalozil mésto Jilova. Popis obrazil je umistén pitimo v textu dobrodruzstvi.

V patie pak jsou dva saldnky. Modry Marcustiiv salonek a Lovecky salonek. Oba jsou
pamatkou na Marcuse Garlonda. Marcustv salonek je zafizen a vyzdoben vyobrazenimi Marcuse
jako rytife. Lovecky salonek je pak tradi¢ni, s trofejemi ulovené zvéte po sténach a s lustrem
Z parozi. Vice opét piimo v textu dobrodruZzstvi.

Po stranach tvrze jsou pokoje vybaveny pro ubytovani pfipadnych hostl a v piistavbé vedle
brany je zfizena ubytovna obrancii a vojakl. Vstup do ubikaci je po venkovnim schodisti
Z nadvori.
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Druhé patro

Do druhého patra je stavba postavena pouze nad salonky a je zde luxusni Velka sin. Mistnost

lze piedélit a vyuzit pro hosty. Sifi ma balkén po celé §ifi, situovany na sever s vyhledem na
hory.

Dalsi redlie okolnich mist jsou publikovany se sérii dobrodruistvi Pdtrdni po tajemstvi
Garlondova rodu.

6. Cizi postavy (NPC)a nestviiry

Spréavce tvrze a okoli Dakto

Dakto Spiralli je mlady dospivajici hoch, ktery na prvni pohled nezaujme ni¢im podstatnym.
Nosi obycejné Saty, ¢asto chodi bosky a na rukou miva rukavice. Nékdy kozené, jindy latkové ¢i
plesové. Ze zéasady je nesundava. Pouze na spani. Vlasy ma hnédé a udrzuje si je kratsi.

Dakto je jiz nekolikaty rok knézem R4, rdd pozoruje cvrkot ve mésté nebo na tvrzi.

Lidé se k nému radi obraceji pro radu nebo ho zadaji o pomoc. Dakto je totiz rozvazny a
klidny. Krom spousty pifectenych knih ziskdvd zkuSenosti na cestach. Procestoval nékolik
sousednich kréalovstvi a zdokonalil se tak v mnohych jazycich. Setkal se pfi hovoru s krali, bardy
1 chud’asi a tak vi, kdy a jak se ke komu chovat.

Vedouci vykopi Equej

Tento hnédovlasy mladik s kratkymi vlasy si na svém vzhledu zaklada. Vlasy ma vzdy
ucesané a obycejné obleceni udrzuje upravené a Cisté. Kolem krku nosi $atek uvédzany na rameni
— tak jak to je zvykem u spravného Slechtice. Jeho ruce jsou v§ak mozolnaté a je jasné, Ze se jimi
zivi. Opalena plet’ také jasné€ ukazuje, Ze si vysad Slechtické krve neuziva.

Vystupuje vstiicné a laskavé. Na tom si také zakldda. Neni to vSak Zadny trouba, inteligenci
prevySuje prumérného ¢lovéka. Rad si poslechne, co mu kdo povi. S informacemi umi velmi
dobte nakladat a ve spravnych kruzich je umi dobfe prodat.

Na Hrochové Hradku pracuje od loniského jara. Nejprve stavél s ostatnimi zastfeSeni pro druhé
patro, v 1été pak dostal na starost svou partu kopact a zadanou praci ve sklepenich a tunelech pod
tvrzi.

Kamenné socha knézky Afry

Imunita na mentalni kouzla, bézné zbrané za Y4 , magické zbrané a kouzla bézn¢. Pokud je boj
veden obycejnou zbrani, mize v soSe zbran uviznout.

Pravdépodobnost uviznuti hod 1k10 uvizla™3™ neuvizla. Pokud zbran v so$e zlstane, musi ji
pak n€kdo dalsi kolo vytahovat. Méné nez stfedn¢ téZzky hod na silu.

Socha neni pfili§ rychld, Gto¢i na postavy obéma rukama, kazdou zvlast. Pravou vede ttok
srovnatelny s kyjem, levou s okovanym kyjem. Zivoti pogitej 3x primérného bojovnika. OC
pocitej, jako by byl Clovék obleceny do lepsi Supinové zbroje nebo poniceného platového brnéni.
Socha je nachylngjsi pro drtiva zranéni, nezapomen k t€émto utokiim hrac¢im pficist bonus +3 ke
zranéni.




Oziveny duch rytiie v platové zbroji

Dlouhy jednoru¢ni me¢, ochrana zbroje +4

Rytit je spise rychlejsi nez primérny bojovnik, ma jeden Utok za kolo a zranéni zplisobené
rytifovym posvécenym mecem, je o maly bonus vyssi nez bézné.

Neptsobi na néj jedy ani kouzla ovliviiujici mysl.

Silu rytiie nastav podle sily a moZnosti druZiny, mél by byt pro postavy vyzvou. Pokud je
druZina (ne vlastni vinou) na pokraji smrti, zohledni to. Hra ma byt piedevsim o zabavé.

7. Dodatecéné informace

biih Thallion ,,Plynouci*

Je znamy jako pan vétru. Riké se, Ze umi rozdmychat stejné tak mocné vétry jako vdechnout
Ztraceny Zivot. Staré historky odkazuji na plynuti ¢asu a ptisuzuji Thallionovi vladu i1 nad nim.

Pocity: Vasen, Aktivita, Touha, Soucit, Tolerance

Thallionova cirkev: Dnes v Thalliona véti pievazné jednotlivei zijici v horach a v oblastech,
které jsou na vétru zavislé. Mlynafi, ktefi potiebuji pravidelny vitr pro své mlyny nebo obyvatelé
priusmykt, ktefi zas uvitaji méné vichra. Také sokolnici, ktefi jsou radi pfipraveni na zitfejsi lov
se svymi dravci.

Knézi Thalliona si ned¢€laji z niceho pfili§ t¢Zkou hlavu. Vyzvy pfijimaji radi a nehledaji piili§
slozita feSeni. Nejedna se u nich o nerozvaznost, jen nehledaji slozit¢ nejidealnéjsi feseni.

Véfici si nadale predavaji historky a povésti o Thalionovi jako kouzelnikovi. Mala hrstka se
pokoutnymi kejklemi zivi. Malokdo vsak jiz véfi, Ze umi ovladat ¢as.

Dnes se Thallionovi nestavi vysoké véZze, tak jako za starych cast. Svatostanky jsou skromné
pristfesky beze stén, kde je mozno v kamenné mise u oltafe oplachnout oblicej a ruce pied
modlitbou a dary. K modlitbdm je ur¢eno misto na stéeSe — blize k nebi, dale od béznych starosti.

Ackoliv je bohem mocnym, vira v n&j prochazi v dnesni dob& hlubokym utlumem.

Denik Knézky Afry je pomérné objemna kniha, vazana v tvrdé kiizi se zZeleznym zdobenim a
zapinaci sponou. Maly zamek je po letech ve veéZi zrezively a musi se odstipnout. Jeden
Z poslednich zapisii v knize (psany starou 7eci) by se dal preloZiti takto:

., Datovano Prvy den Sera

Dnes jsem se vzbudila z divného snu, divnéjsiho nez kdy jindy. Prisel a nabidl mi dilek
Azuroveého amuletu, aby mi ho v zdpéti vzal. Co za hdadanku to ma byti? Sbalila jsem si na cestu a

odnesla ho na misto urceni, nedaleko véze. A Sla ho schovat ho pod vodu, pod zem, kam zvédava
noha nesestoupi a kde ho hamizné ruce neseberou.




Datovino Druhy den Sera

Vratila jsem se od propasti. Nasla jsem vhodné misto, ale potrebuji vic lana a lucernu
S olejem. Pochodné se namoci a jsou nepouzitelné. Najala jsem si toho nejzbytnéjsiho
pomocnika. Sedy popilek poletuje vzduchem a cestovani neni zrovna prijemné. Prozatim to vyresi
Satek pres usta a nos.

Treti den Sera

Vzbudila mne nocni miira, ukladam sviij denik ve vézi a vyrazime spésné na cestu. Thallion
S nami. *

Porovnanim s mapkou jste zjistili, Ze nejblizsi propast, kterd by odpovidala popisu, lezi na piil
cesty mezi kempem Plané loucky a méstem Jilova.

Vysvétleni pro PJ:
Dny Sera — t&sné pred témito tfemi dny se v hofe Zubatce probudila sopka.

Zda se, ze tedy buh Thallion prostifednictvim snu poslal svou knéZku ukryt ¢ast Azurového
amuletu nékam, kde nebude pohlcen a nenavratné ztracen. Knézka se nikdy z tohoto vyletu
nevratila. Pfi cesté zpét ji strhl kus lavy a pohltil ji. Jako kamennou sochu ji vratil zpét do jeji
véze bozi zazrak. Zivot ji viak nevratil. A ono je to dobfe, stejné by ve zficené vézi zemiela.

8. UZite€na jména

Nazev kniZectvi Greslov
Kde se déj odehrava tvrz Hrochtiv Hradek
Okolni vesnice Bieznice, Jilova (realie jsou dostupné u dobrodruzstvi

Elvira — Patrani po tajemstvi Garlondova rodu )
Spravce tvrze Hrochiv hradek Dakto Spiralli (¢lovék)
Majitel tvrze a okoli Jaro$ Garlond (¢lovek)

vedouci vykopi pod tvrzi Equej (Clovek)

Je uzitecné mit néjaka dalsi jména v zasobé. Vyuzij treba tato a prirad jim roli, kterou pro né
budes potiebovat.

UZite¢na jména lidi Vitek

Roman

Brona

Stazka




9. Slovo zavérem

Zpracovani pribeéhu do pouzitelné podoby pro ostatni je velka vyzva. Je to tvrdy test
mistrovstvi ve vypraveécstvi a literarnich dovednostech. Dobrodruzstvi musi byt sepsano tak, aby
ho mohl snadno pievzit jiny Pan Jeskyné. Aby se v ném rychle a intuitivné pohyboval. Pokud
néco takového mas nebo si na néco podobného troufas, budeme moc radi, kdyz se s ndmi spojis.
Najdes nas na adrese www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruZzstvi, o které se miZes podélit, udélej to!

N

© 2017 Zuzana ,,Lady Arxis* Urbanova

Tlustrace: Michal Ondrousek
Mapy: Lukas ,,Bunny* Kralik

VSechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vphradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Puvodni zdroj byl upraven do podoby prirucky, kterd je umisténa k volnému stahovani na
portalu www.DraciHlidka.cz a je urcena hraciim fantasy RPG her.
Jde o volné pouzitelny zdroj za podminky zachovani informaci o autorovi a portdalu Draci Hlidka.
Neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na jinych portalech ci
ulozistich.
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10. Mapy

Mapa tvrze Hrochtiv Hradek

Mapa knizectvi Greslov

Mapa véze knézky Afry
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