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Z.Aanr a naro¢nost

Toto dobrodruzstvi, jehoZ autorem je Matous§ Kovatovic bylo pivodné sepsano pro D&D a Ize ho
stejné dobie pouzit i pro jakékoliv jiné systémy fantasy her na hrdiny.

Ptibeh, ktery se nachéazi na nasledujicich fadcich, je pomérné kratky a nezavisly na jinych ptibezich.
Lze jej zatadit do jiz existujiciho dobrodruzstvi jako malou odbocku nebo jej hrat samostatné.

A%

podezielych. Nekteré se vzajemné potvrzuji, jiné si protifeci. Jejich vzajemnym srovnanim by mélo
byt veelku snadné pfijit na vraha.

Herni Zanr: Detektivni piib¢h z fantasy svéta

ObtiZnost: Pfib¢h je navrzen pro druZinu zacinajicich hract s postavami 1-3. Grovné.

Celkova herni doba 2 hodiny
Ocekavana sestava 2-3 postavy
Lokace mesto
Ro¢ni obdobi jakékoliv

Tajemno, horor a drama @@DDG
Akce a bojové situace @@DDC]
VySetiovani a sbér informaci @@@@D
Role-play a komunikace @@@DG
Humor a veselé scény DDC]DC]
Hadanky a hlavolamy @DC]DC]

Pozn.: Cim vétsi pocet symboli @ tim vétsi duraz na danou oblast




Tato prirucka je psana vvhradné jako pruvodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, nec¢ti dal!
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1. Pribéh v Kostce

V Censii doslo k vrazdé. Obéti je hostinsky od Ozralé husy. Podezielych je mnoho a stopy skoro
zadné. Do této situace prichazi druzina, kterd je povazovana za vysetiovatele poslané mistnim panem.
Druzina dobrodruhti peclivé vyslechne vSechny svédky a dochazi k zavéru, ze vrahem neni nikdo jiny,
nez hostinského vlastni Zena. Motiv? Chtéla zabranit odhaleni svého bratra, ¢ernoknéznika, ktery se
jiz po léta skryva. V ruinach na kraji vesnice jednak experimentuje s nekromantickou magii a jednak
vyrabi drogu, ktera ¢ini medovinu Censijské zlato vskutku neodolatelnou. Jakmile je vrazedkyné

odhalena, prchne pod ochranu svého bratra.
2. Uvod pro druZinu (aneb co piecist hrdcim)

Jak tak prochazite vsi, ¢im dal vic pohledii se vam zaryva do zad. Okenice staveni se nezaviraji, ba
naopak. S kazdym krokem, jako by zvédavych oci pribylo. Nejveétsi shromazdeni stoji u hostince U Ozralé
husy. Slysite, jak se nékolik osob, které si vas vsimly, doptava Sepotem mezi sebou: ,, A rychtar? Uz mu to
nékdo rekl? Nemél by tu byt prvni? Ja rikala, at tu pocka, ze to bude rychlé. Podivejte, kolik jich prislo. *

Do hostince vds nepusti. Pry az prijde rychtar.

Rychtar, cely upoceny, jak spésné kracel smérem k hostinci, vas prejede zkoumavym pohledem. ,, Tak
vy jste tu kvili té vrazde? To si pani docela pospisili. Jakmile jsme zjistili, co se stalo, Husu jsem nechal
zamknout a nikoho tam nepustil. Tak pojd'te panstvo. “ Vytahne klic a odemkne hlavni dvere do hostince.




3. Aktualni situace (aneb do ceho piichadzeji hraci)

Okolnosti vrazdy

Nedavno se Gerret rozhodl prodat ruinu Bertiova statku jakémusi zajemci z mésta (ndvrh smlouvy
1ze najit v trezoru v bytu Leny a Gerreta). Lena o tom nechtéla ani slySet, z divoda, které nemohla
vysvétlit. Gerret ji nebral na védomi a zacal se zajemcem dojednévat piesné podminky obchodu, coz
ale Lena nemohla dopustit. Nenapadl ji zadny jiny zpusob jak Gerreta zastavit, nez vrazda. Vymyslela
podle svého nazoru dokonaly plan, ktery mél jedinou chybku. Potfebovala komplice.

Velatka Magdaléna sice nevédela, co presné na statku je, ale kdyZ se doslechla o tom, ze se
Gerret s Lenou kvili prodeji rozhadali, rychle usoudila, ze statek méa né¢jakou vyznamnéjsi roli v
produkci Censijského zlata. Takze, kdyz Lena pfisla s tim, Ze je tfeba Gerreta zastavit, nez ruinu proda,
jinak se pfijde na tajemstvi zlata, byla tak n&jak uz ptipravena s tim souhlasit. Pokud by se pfislo na to
¢im to, Ze jejich medovina je tak neodolatelnd, bylo celkem jisté, ze by je ¢ekala Sibenice.

Kdyz Lena zacala mluvit o vrazd¢, trochu ji to zarazilo, ale pokud Lena soudila, Ze se nic jiného
délat ned4, tak ziejmée skutecné nebylo zbyti. Bylo prosté obéma jasné, Ze pokud se dim proda, tak
budou viset, zatimco u Gerretovy vrazdy je sluSna $ance, Ze se jim podafi se Sibenici vyhnout. Pokud
se Lenin plan nezdafi, Sibenice je ¢eka stejné, takZe neni co ztratit, je mozné jen ziskat.

Pléan se rozjel hned dalSiho rana. Piesné€ podle planu se Magdaléna zeptala Gerreta, jestli by ji
nepujcil viiz na prepraveni véel. Gerret ji vyhoveél, koneckonctl, viiz ji ¢as od Casu ptjcoval uz léta, s
tim, Ze jej 1 fidil a pomahal nakladat i vykladat. Proc to délal? Inu, Gerret fikaval, ze je celkem zbyte¢né
mit viiz a nepouzivat ho a pokud jej zrovna nepotieboval kviili dovozu nékterych exotictéjsich napojt
a potravin, tak jej rad pronajal. Magdaléna na viiz neméla, nicméné ¢as od Casu potfebovala pievést
uly, s ¢imz ji Gerret rad pomohl, zvIasté, kdyz tak ziskal pro svou hospodu o néco levnéjsi medovinu.
Pokud §lo o medovinu na export, téch par lahvi vzdy bral s sebou, kdyZ jel do mésta na nakupy.

Gerret se hned dal do prace, nicméné bylo jiz pozdni odpoledne a uprav sice nebylo potieba udélat
mnoho, ale byly zdlouhavé, procez neobsluhoval v hostinci, kdyZ m¢l. Byl to pomérné klidny vecer, v
hospodé¢ bylo jen par Stamgastd, a Magdaléna, ¢ekajici na prilezitost. Lena ten veCer kmitala za dva,
jelikoz musela jak vafit, tak obsluhovat. Jakmile byl kazdy obslouzen, Lena si oddechla a vratila se za
pult. V tu chvili se zvedla Magdaléna, dosla si k pultu a na néco se Leny potichu zeptala. Lena
odpovédéla tichym hlasem, ktery si kazdy z vesnice jiz ddvno asocioval s jeji Spatnou naladou. Chvilku
se dohadovali, Magdaléna zacala zvySovat hlas a Lena ji vzala dozadu, coz nahlas oznamila, s
odivodnénim, Ze nechce rusit hosty. Chvili poté, co se za nimi zaviely dvefe, Magdaléna zvysila hlas
do té miry, Ze ac ji nebylo pies t¢zké dubové dvete rozumét, bylo pomérné jasné, Ze je v plné razi a ze
se tam hada s Lenou.

Skutec¢nost byla ovSem takova, ze Lena tam viibec nebyla a vyuzila Magdalenou poskytnuté
zvukové kulisy k tomu, aby seSla do sklepa a vylezla z néj zadnim vchodem, pfimo sousedicim se
stajemi. Podafilo se ji prosmyknout se do staji i s obuskem, ktery jiz béhem dne piemistila z pod pultu
do sklepa, kde jej vyzvedla. Proplizila se ke Gerretovi, ktery praveé néco délal s jednim kolem. Udefila
jej plnou silou do tylu a Gerret padl tvaii k zemi. Pravda, trochu krve vystiiklo, ale nikoliv dost na to,
aby to n¢jak uspinilo Lenu. Lena pak prastila do Gerreta jesté jednou, nebo dvakrat, dokud nevidéla
jeho mozek. Pak uslySela néci kroky a hlasy, tak obuSek rychle zahodila do hromady koniského hnoje,
ktera ¢ekala na vyvezeni a sama se schovala ve stinech. Hlasy nastésti ziistaly venku a po chvili odesly.
Pak se teprve Lena proplizila zpatky do sklepa, zaviela za sebou poklop, vratila se nahoru do kuchyné,
kde se prohlédla, a zeptala se Magdalény na nazor.




Piekvapivé se ji povedlo vyvaznout bez vyrazngjsiho znecisténi a tak se vratila za pult a byla tam
az do doby, kdy hosté odesli. Dalsi den rano se Sla postarat o kon¢ a ,,objevila® Gerretovo télo. Vyb&hla
ven, a zdésené Septala tém nckolika lidem, které potkala, Ze se stala vrazda. Ve svych tivahach dosla
totiz k nazoru, ze se nejlépe vyhne podezieni tak, ze se bude chovat jakoby o Gerretovi od vcerejSiho
vecera neslySela a skute¢né jej objevila az rano. Vychazela z myslenky, ze nikdo nebude podeziivat
osobu, ktera vrazdu ohlésila. Snad jen bohové vi, kde se tato mysSlenka vzala.

Kazdopadné¢, vesnicané se rozebéhli, rozkfticeli to a do hodiny byla vzhiru cela Censia a vSichni o
tom védéli. Jak se dav shromazdil, dal se do pohybu smérem k stdjim hostince. NeZ se kdo dostal
Slibil davu, Ze posle do mésta pro panské znalce, ktefi jisté vraha najdou a osvétli, pro¢ byl zabit. Do
té doby vsak, nikdo nesmi vstoupit do staji, neb tam doslo k vrazdé a méststi vySettovatelé budou jisteé
chtit misto, kde doslo k vrazdé¢, vidét neporusené. Tak zapecetil staje a poslal svého nejstarsiho syna
do mésta za panem z Trancy, kterému Censia nalezi, pozadat o vySetfovani vrazdy.

4. Predpokladany pribéh udalosti

4.1. 1. ¢ast: VySetrovani
Obét: Gerret, hostinsky od Ozralé husy.

Misto ¢inu: Stdj, po stranach n€kolik kotcii na koné, dva z nich obsazené. Uprostied stoji viiz a
u vozu mrtvola. U protéjsi stény od vchodu je hromada s hnojem. Pfi Gspé$ném ovéteni:
Postieh(INT) vs stfedni obtiznost, si postavy mohou v§imnout stop vedoucich ode dvefi k prot&;jsi
sténé, zahybajici za kotce a pak zase zpatky. Pokud podlahu zkoumaji ode dvefi, jsou stopy v
takovém stavu, v jakém byla staj opusténa. Pokud je to napadne az uvnitf, hazi s nevyhodou -5,
jelikoz si jiz uvniti sami naslapali.

Popis mrtvoly: Na prvni pohled méa rozbitou hlavu, pravdépodobné tupym pfedmétem. Rana byla
o¢ividné vedena shora, tupou zbrani.

Vypovédi podezielych:

Naésleduji jména a vypovédi kazdého z lidi, ktefi se néjak nachomytli kolem hospody béhem
vecera vrazdy. Vypovédi jsou rozdélené na hlavni a dodate¢né. Hlavni jsou informace, které
jednotlivi podezfeli vypovi, jakmile se jich postavy hraca zeptaji na vcerejsi vecer. Dodate¢né jsou
pak ty informace, na které se postavy musi doptat, i kdyby to mélo byt jen prostinkou otazkou
»Vzpomenete si jeSt€¢ na néco?*, ptipadné je feknou jen za splnéni néjakych podminek (jsou
uvedeny v popisu).
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Osoba Lena

Popis: Lena je v jadru tvrda a bezohledn4, ale tuto stranku zazije jen malokdo, protoze Lena dosla jiz
davno k nazoru, ze ze zakaznikl ziskd vice penéz, pokud se k nim bude chovat mile. Tuto masku milé
a pratelské osoby vypilovala do té dokonalosti, Ze ndhodny kolemjdouci nepoznd, Ze ona vielost je jen
hrana osobou s ledovym srdcem. Je spiSe chytra nez hloup4, ale spiSe lepsi primér, nez nadprimeér.
Coz ji ovSem nebrani povazovat se za velmi inteligentni. Nema zadné velké ambice, ale kdyz néco
chce, jde si za tim, at’ to stoji, co to stoji.

Hlavni vypovéd’:

* Vcerejsi vecer byl relativné poklidny, jelikoz pfislo jen n€kolik lidi z vesnice, nikdo ptespolni.
Konkrétné dorazila Irena, Eleonora, Elas, Tom, Gritta a Magdaléna.

* Bc¢hem vecera ji Magdaléna zacala obvinovat, Ze ji neplati dostate¢né za medovinu, svice a

podobné, zfejmé byla opila. Aby neodradila hosty, vzala Magdalenu do kuchyné, kde se ji po
chvilce podatilo ji uklidnit.

Dodateéné informace:

* Pokud se ji hraci zeptaji na otevieny poklop do sklepa, odpovi, ze 0 tom nevédéla (v tuto chvili
si sama nepamatuje, ze poklop zaviela). Gerret ho ziejmé po sloZeni zboZi véera nezaviel a ona
si toho nevsimla. M¢la prace nad hlavu, zatimco se Gerret vénoval vozu.

* Pokud se ji hrac¢i svéii s planem jit se podivat do vyhotelého statku, bude se je snazit odradit s
tim, Ze je to nebezpetné. Par vandraki i svétaznalych dobrodruhti, co neméli na nocleh tady v
hostinci, se rozhodlo nocovat tam a rdno je uz nenasli.

* Pokud se ji hraci zeptaji pro¢ nechtéla Gerretovi dovolit aby ruinu prodal, opét se odkaze na to,
ze tam az moc zahadné mizi lidé a nechtéla, aby méli problémy z prodeje prokletého statku nebo
aby se fikalo, Ze toho (Len¢ neznamého) kupce zavrazdili.

Osoba Irena

Popis: Kovarka, mozna ne nejlepsi v kraji, ale umi dost na to, aby opravila, ptipadné vyrobila naradi
a okovala kon¢. Kromé¢ toho ¢as od ¢asu pomaha nastavajicim matkam piivést dité na svét. Téz
pomahé od bolavych zubl kazdému, kdo to potiebuje. Pies den vétSinou pracuje v kovarné, ptes noc
je bud’ ve svém domé se svou kockou, anebo v hospodg.

Hlavni vypovéd’:

* Lena v pribéhu vecera opakované vchazela a odchazela z lokalu, jak vyfizovala jednotlivé
objednavky.

*  Mad dojem, Ze chvili pfed setménim se Lena s Magdalenou zacaly hadat.

e Chvilku poté co se ty dvé zacCaly hadat se Elas zvedl a vysSel ven, pry na zachod. M4 dojem, ze
Gritta opustila lokal kratce po Elasovi se stejnym odiivodnénim.

* Elas i Tom byli ten vecer pofadné naliti

Dodateéné informace:

* Hostinsky Gerret a jeho zena Lena se asi pfed mésicem dost pohadali ohledné prodeje ruiny
Bertiova statku nékomu z mésta. Nabizena cena byla vice nez slusna, ale Lena byla proti.




Osoba Eleonora

Popis: Kofenaika, vdova, obzvlasté rada si vyménuje klepy a drby vSeho druhu. Snad i proto se jeji
déti odstehovaly, jakmile k tomu mély pftilezitost. To vedlo k tomu, ze po smrti svého manzela ¢as od
casu veceti U Ozralé husy, ale povazuje se za pfili§ dobrou na to, aby pila jakykoliv alkohol, jako
tamti.

Hlavni vypovéd’:

* Ma dojem, ze se Lena a Magdaléna do sebe néjak pustily ohledn¢ ceny medoviny a §ly si to
vytikat dozadu, do kuchyné. Urcité si vzpomina, ze Magdaléna na Lenu fvala tak hlasité, ze to
bylo slySet az v lokale. Neni si jista, jestli slySela Lenu. K tomu ihned dod4, Ze to ale neni nic
divného, protoZze Lena vzdy mluvi potichu a s ledovym klidem, kdyz je nastvana.

* Ma dojem, ze Tom a Gritta se ten vecer téz pohadali, protoze Gritta kratce pred setménim
opustila lokal, s omluvou, Ze se pry musi vyprazdnit. To, Ze odesla kratce po Elasovi, a to, Ze
byla venku pomérné dlouho ziejmé zptisobilo, ze se Tom domnival, ze tam néco spolu meli
(nedivila by se tomu, koneckoncti Elas je mladsi a pohlednéjsi) a tak se na ni Tom utrhl. Gritta
se branila a tak se hadali jest¢ nutnou chvili poté co se Magdaléna s Lenou vratily do lokalu.
Nastésti je to pak pteslo.

Dodate¢né informace:
Za ngjaky drb, nebo klep od hracu (i smysleny) si rdda vzpomene na par zajimavosti:

* Leny rodice zahynuli pfi pozaru jejich statku, vesni¢ané statek hasili, ale Bertio i se svou zenou
byli uz davno po smrti. Kdyz popel vyhasl, vesni¢ané se vratili pro mrtvé, aby je pohibili, ale ti
tam uz nebyli.

* Hostinsky Gerret si Lenu vzal jen proto, aby mu jeho otec odkéazal hostinec U OZralé Husy.

Osoba Elas

Popis: Tesaf, ma silnou averzi vic¢i osobam, které nemakaji rukama. Ke vSem ostatnim je mily a
pratelsky, jen k této skupiné je pouze slusny.

Hlavni vypovéd’:

* Uznava, ze byl ,,vozralej jak prase*

» Kratce poté, co se Lena s Magdalenou zacaly hadat vySel ven na latrinu.

* Kdyz tam Sel, vidél Reinera jak se potlouka kolem brany hospody.

* Maddojem, Ze neZ se za nim zaviely dvete, Ze zaslechl n&jaké kroky od stéji, ale neni si tim jisty

Dodateéné informace:

* Nic. Pouze a jedin€ v piipadé, Ze ho hrac¢ské postavy konfrontuji se skutecnosti, Ze Tom vi o
tom, ze mél s Grittou mensi dostaveniCko na dvote, odpovi, Zze Gritta byla lehce napitd a
pokousela se ho svadét, nicméné on, jakoZto slusny muz, jeji nabidky odmital a po chvili se mu
podatilo ji presvédcit k tomu, aby se vratila do lokalu a chovala se sluSné.




Osoba Tom

Popis: Statkaf, obcas veceti se svou Zenou Grittou v hospode.
Hlavni vypovéd’:
* Trochu to piehnal s pitim, ale domt dosel po svych.
* Ma dojem, Ze Lena s Magdalenou nékdy béhem vecera odesly dozadu a tam se hadaly.

* Urcite si pamatuje, ze jeho zena a Elas odesli oba soucasné ,,se vyprazdnit®, jakmile se Lena s
Magdalenou odesly hadat a byli venku pomérné dlouho. Podeziiva Elase, ze mu svad¢l Zzenu a
pral by si, aby se ukazalo, ze vrahem je Elas a ,,ten holomek visel.*

* Ma dojem, ze mezi Gerretem a Lenou bylo v posledni dob¢ néjaké dusno. Snad §lo o prode;j
ruiny statku Leninych rodi¢t nékomu z mésta.

Dodateéné informace: Nic

Osoba Gritta

Popis: Gritta je Ziva, mila a pohledna ostibka. Obcas veceti se svym muzem v hospod¢, ale posledni
dobou se mu snazi spiSe vyhybat, jelikoZ néjak ziskal dojem, Ze je mu nevé€rna. Sice nemiZe nic
dokazat, ale ma za to, Ze za to miize ,,ta jedubaba“ Eleonora.

Hlavni vypovéd’:
» Kratce poté, co se Magdaléna s Lenou zacaly hadat odesla na latrinu.

* Kdyz tam $§la, vid€la Reinera jak se potloukd kolem brany hospody, kterd byla tou dobou jesté
oteviena.

Dodateéné informace:

* Nic. Jedin€ a pouze v ptipad¢, Ze postavy vytahnou to, zZe se pokousela svadéet Elase, toto pfizna
a doda, Ze chtéla svému muzi dat konecné divod k tomu Zarlit, nicméné k ni¢emu nedoslo,
protoze ,,ten blbec je na to moc slusne;j.*

Osoba Magdaléna

ror ~r

Popis: Véelatka Magdaléna je svobodna a neshani zadného napadnika. Rikava o sobé, Ze je provdana
za své vcely. Vcelafina ji vynasi dost na relativné slusny Zivot, pfi¢emz jejim nejvét§im odbératelem
je Lena, ktera od ni odebira prakticky vSechen med, ktery vyprodukuje, resp. odebira od ni hlavné
medovinu, kterou Magdaléna umi vyrabét tak jako nikdo jiny.

Hlavni vypovéd’:

* Bc¢hem vecera se nepohodla s Lenou a trochu se pohadaly, ale aby nevyhnaly zdkazniky, tak se
zavrely do kuchyné.

Dodateéné informace: Nic
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Osoba Reiner

Popis: Reiner je neuvéfitelné osklivy chlapek, ma sklon mluvit sarkasticky a Zivi se jako hrobar a ras.
Hlavni vypovéd’:
e Cely vecer postaval u brany hospody, protoze tam m¢l domluvené rande s Mariekou.

e Zahlédl Grittu s Elasem pied hospodou, jak se libaji. Tedy, spiSe Gritta libala Elase, Elas
vypadal, Ze se brani.

e Krom jiného si vS§iml, ze poklop do sklepa, ktery je hned vedle vchodu do stéji z ulice byl
otevieny

Dodateéné informace:

* Mad dojem, ze kratce poté, co Elas s Grittou zasli zase dovnitt, se ze staji do sklepa mihl n¢jaky
stin, ale dal to neprozkouméval, protoze pravé dorazila Marieka a mél uplné jiné starosti.

Osoba Marieka

Popis: Rozpusténé hnédé vlasy, trochu ostieji fezanéjsi tvar, nez je u divek obvyklé, mald, jiskiiva,
veseld, zelena oCka a ismév na tvafi, to je tvar Marieky, dcery chalupnika Irvinga.
Hlavni vypovéd’:
*  Me¢éla domluvenou schiizku s Reinerem, na kterou se ponékud opozdila, nebot’ ji chvili trvalo,
nez presveédcila svého otce, aby ji pustil.
* Pamatuje si, ze kdyz dorazila k bran¢, nékdo pravé zaviral poklop od sklepa, ale kvuli Seru
nebyla schopna rozeznat kdo.

» Jak se s Reinerem sesli, vyrazili se projit a asi po hoding se vratili. Reiner ji doprovodil domd,
tou dobou uz svitil jen mésic a hvézdy.

Dodateéné informace: Nic

Pokud postavy hracti pozorné poslouchaly, doptavaly se a vracely se k jednotlivym osobam, kdyz
se ptislo na to, Ze nefekly Gplné€ vechno, by mély odvodit, Ze vrahem je bud’ Lena, nebo Magdalena.

Pokud dobrodruzi konfrontuji Lenu a feknou ji, ze se domnivaji, Ze je vrah, Lena se je pokusi
presvédcit o tom, Ze se pletou. At se ji to povede, nebo ne, nikdy se nepfizné a pii prvni piileZzitosti,
kdy bude ponechana bez dozoru, praskne do bot a uteCe na prvni misto, které ji napadne — do ruiny
statku svych rodi¢l za svym bratrem.

Magdalena na druhou stranu nema tak pevné nervy, ani takovou schopnost pietvarky jako Lena,
takze pfima i nepfima svédectvi, ktera dobrodruzi nashromazdili, jsou-li presvéd¢ivé podana:
hod CHA vs tézka obtiznost nebo Piesvédcovani(CHA) vs tézka obtiznost, sta¢i k tomu, aby prestala
zapirat. Ve snaze zachranit si kizi fekne, Ze jen pomahala kryt Lenu, Ze Lena byla tim, kdo spachal
vrazdu. Pokud ji hraci néjak na misté nezajisti (napt. odvedou k rychtéarovi, aby ji nékam zamkl),
Magdalena pocka, az se postavy ztrati z dohledu, a vypaii se, co nejrychleji to dokéze. M4 sice rada
svoje veely, ale jesté rad€ji ma svij zivot.
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4.2. 2. ¢ast: Pronasledovani

Pokud se Len¢ podaii uprchnout, zamifi nejprve k ruing, ve které prebyva jeji bratr. Proc¢? I kdyz
by Lena mohla utikat kamkoliv, nemohla jen tak nechat Mippa bez varovani. Jeji uvaha byla zhruba
takova, Ze pokud odhalili ji, je jen otazkou Casu, nez se dozvi o Mippovi a mohlo by se to velice rychle
rozktiknout. Tudiz chce Mippa véas varovat, nez ptitahne zbytek vesnice s vidlemi a pochodnémi.
Mipp ji pak u sebe zdrzi s tim, ze pokud je najdou, Ze je ubrani. Na skladé ma nékolik mrtvol riznych
tulakti a pocestnych, ktefi se rozhodli pfenocovat v blizkosti tohoto statku. K tomu ma stale jeste
funk¢éni mrtvoly svych rodi¢ii. Pravda, ani jedno z téch tél neni UpIné v bezvadném stavu, ale na
vystraseni a vyfizeni nepratel dle Mippova nézoru staci.

Popis lokaci

Popis Bertiova statku (mapa Bertiav statek)

Bertiav statek je, jak by se dalo ¢ekat, v rozvalinach. Rtizné kusy zdi, kdysi tvoficich dim a chlév
a zbytky zdi, ktera kdysi ohranicovala dviir, stale stoji. Zbytek je v sutinach a pokryt riiznym plevelem.
Jediné, co stoji za povSimnuti, je proslapana stezka od schoda do sklepa ke studni. Sklep je ponckud
jina zalezitost. Cely je zality tltumenym nacervenalym svétlem (z povrchu je vidét jen, pokud je noc),
diky kterému je uvnitt Sero dostate¢né k orientaci, i kdyZ ne k rozeznavani barev. Nezavisle na ro¢nim
obdobi, ¢&i podasi venku, uvnitt sklepa je vzdy sucho a pokojova teplota. Zadné dvefe nemaji zamek.

Popis jednotlivych mistnosti:

1) Byvala spiZirna

Tato men$i mistnlstka obsahuje jen nékolik malo polic pokrytych silnou vrstvou pavucin
obyvanych cupitalky (viz kapitola Cizi postavy (NPC) a nestviry). Dikladné strhavani pavucin a

priazkum poli¢ek ma za nasledek nalezeni jedné sklenice se zavafeninou, a vyprovokovani 1k6
Cupitalkd k Gtoku na osobu, ktera provadéla prizkum.

2) Laborator

Dvete do této mistnosti bud’ ddvno vzaly za své, anebo zde nikdy nebyly. Mistnost jako takova je
preplnéna stoly a riznymi aparaturami, kiivulemi, bankami, kddinkami, soudky, lahvemi. Mezi timto
zmatkem postavy vcelku urcit¢ zaujmou dva rizné objekty. Prvnim je flakonek plny jakési
neoznacené, husté, viskozni, nebesky modré tekutiny bez chuti a zapachu (lektvar neslySitelnosti, viz
kapitola Pfedméty) a druhym je lahvicka plna Cervené tekutiny, kterd po zatfeseni Sumi a tipyti se
(lektvar ranhoji€). Dale je tu par flakont Stiplaveé zapachajici nazelenalé tekutiny. Na sténé protéjsi
vchodu je kominek vedouci kamsi na povrch. Rohy stén a stropu jsou pokryté cupitalky.

3) Spizirna

Stény této mistnosti jsou rozpraskané, ze spar obcas vypadnou né¢jaci tlusti bili Cervi (jeskyni cervi;
viz bestie). Krom¢ této podivané se v rohu mistnosti nachazi jiz lehce rozlozena mrtvola. Pokud se ji
hraci dotknou, nebo o ni néjak zavadi, mrtvola se zvedne, hlasité¢ vyktikne a zas padne na zem.
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4) Zazdéné dvere

Zde ziejmé n€kdo néco zazdil. AC je zde sténa jakoby bez pieruseni, dikladnéjsi pohled odhali
drobné nesrovnalosti prozrazujici, Ze tato ¢ast zdi je o néco nové€jsi, byt pravdépodobné stale ne¢kolik
let stara. Slo o druhy vchod do Mippova bytu.

5) Pitevna

V této rozsahlé mistnosti jsou prichystané celkem Ctyfi plazivé mrtvoly. Pokud postavy hract
nespustili alarm strazné mrtvoly, pak jsou tyto mrtvoly v klidu, dokud neni nékdo z druZiny alespon
jeden ctverec od schodl. V tu chvili obzivnou a sesypou se na néj a ptipadné¢ jakéhokoliv jiného
nezvaného hosta. Jakmile zazni prvni zvuky bitevni viavy, Mipp sebéhne doli ze svého bytu své
milacky podpoftit. Mistnost je zajimava tim, Ze je lehce pod Urovni zbytku sklepa, tudiz se do ni
sestupuje po schodech, kromé schodti k tomu uréenych se na druhém konci mistnosti nachdzi dosti
neumeéle vybourané schodisté, vedouci do Mippova bytu, a velky dievény pult, pravdépodobné slouzici
jako pitevni sttl, jelikoZ jsou na ném zbytky krve a vnitinosti.

6) Mippiv byt

Této mistnosti bezesporu dominuje oltatik Malaborovi. Oltaf ma podobu vachrlatého no¢niho
stolku, v jehoZ centru stoji hrubd, dfevéna socha muzské postavy zahalené v az k zemi dlouhém plasti
s kapi zakryvajici tvaf. Socha ma v napfaZenych rukou lebku humanoida. Krom tstfedni sochy je oltar
ozdoben svicemi a kostmi, na kterych je zaschlé krev. Kromé oltare se v této mistnosti nachazi police
s knihami, slamnik a Lena, kterd se, jako kazd¢ zvife zahnané do kouta, pokusi postavy hraci
napadnout. Ne, Ze by n¢jak zvlast’ doufala ve svoje vitézstvi, spis se nehodla vzdat bez boje. Navic se
ji opravdu nechce zemfit na §ibenici, to uz radéji zemfie v boji. Kdyz pfi tom n¢koho zabije, bude to
skvély bonus. Vzhledem k tomu, Ze je ozbrojena jen oby&ejnym nozem (UC:2, zranéni 1), neméla by
predstavovat vaznéjsi hrozbu. Jakmile je poraZena, hraci ji mohou bud’ dorazit na misté, nebo spoutat,
vylécit a poté odvést do vesnice k rychtafi. Koneckonct ji i tam ¢eka Sibenice. At uz druzina Lenu
nechd umirat v bolestech nebo se ji podati zpacifikovat, bude vztekle vyktikovat véci jako ,,Chtéla
jsem ho jen branit®, ,,Ni¢emu nerozumite, hlupaci*“! Pokud druzina projevi jen sebemensi zajem o jeji
motiv, vyklopi Vv této bezvychodné situaci svymi slovy svou verzi ptibéhu: viz Dodatek — Ptibéh
Bertiovy rodiny.

4.3. 3. ¢ast: Ukonceni dobrodruzstvi

Pokud hraci dovedou Lenu do Censie, rychtaf se zmini, ze nema hrdelni pravo a posle je do mésta,
aby tam Lenu ptedali spolu s dikazy a vSemi znalostmi panskému soudu. Po piedani Leny
spravedlnosti dostanou odménu 20 zlatych. Pokud diive nezajistili Magdalénu, tak zjisti, ze beze stopy
uprchla (viz vyse). Hospoda i véelafstvi jsou nyni volnymi a je jen na PJ, zda budou k mani pro hrace,
stanou se majetkem né&jaké postavy, nebo jestli budou mit néjakou roli v dal§ich dobrodruzstvich.




Predméty

Olihni §tit (Kvalita +2)

Olihni S§it je velky, kulaty bronzovy stit s namalovanym symbolem olihn€. Na vnitini stran¢ Stitu
jsou vyryta tfi zaklinadla. Vysloveni prvniho §tit rozzati, jako by byl pochodni (dosviti jasnym svétlem
4 séhy a slabym svétlem dalSich 4 sahy), vysloveni druhého zaklinadla Stit rozzéii, jako by byl
smérovou lampou (dosviti jasnym svétlem 12 sahti a slabym svétlem dalSich 12 sahi), vyslovenim
tretiho zaklinadla svétlo, které Stit vydava, zhasne. Ani pii jednom zpusobu sviceni se Stit nezahiiva a
v obou piipadech §tit sviti tak dlouho danym zptisobem, dokud neni vysloveno jiné zaklinadlo.

Lektvar neslySitelnosti

Pouziti tohoto lektvaru se fidi stejnymi pravidly jako lektvar neviditelnosti s tou vyjimkou, Ze pokus
o utok efekt tohoto lektvaru nerusi a samoziejmé misto neviditelnosti se uzivatel stane neslysitelnym.
To se tyka i pokust o jakykoli vokalni projev. Pokud je nékomu podan nedobrovolné, pak si obét” hodi
na zachranu proti kouzlim. Efekt lektvaru trva 15 minut.

5. Cizi postavy (NPC) a nestviiry

Mipp

Mipp je utajeny, na téle (a v soucasnosti) i na duchu znetvotreny bratr Leny. Od névratu doma sviij
Cas travi samostudiem nekromancie, od které si slibuje, ze jednou najde zpisob jak opravit své
nestvirné télo. V posledni dobé€ premysli o transplantaci ¢asti tél mrtvych do svého téla. Bohuzel nema
mnoho t¢él k experimentovani, az na jiz skoro rozpadla téla svych rodict a téla nékolika vandraka a
dobrodruhti, kteti ud¢€lali tu chybu, ze vstoupili do jeho sklepa. Od téchto nestastniki mé také svou
vyzbroj.
Zivoty: 22
Mana: 21
Atributy: SIL 10(0), OBR 12(+1), ODO 12(+1), INT 17(+3), CHA 5(-3)
Pohyblivost: 30

UC: 4 (odlehceny palcat) +3 zranéni
oC: 3 (OBR +1, Progivana zbroj +2, Olihni §tit +2, palcat -2)
8 (+5 pokud ma seslany Magicky $tit)
Kouzla: Ticho — 2 many, Mipp ¢i jiny libovolny cil na 60 minut nevydava zadny zvuk.

Magicky $tit — 3 many za prvni kolo a 2 many za kazdé dalsi, +5 OC.
Mraziva stiela — 7 many za stielu, zrani za 1k6 zt vSechny v kouli 0 poloméru 5 saht.
Vitalni transfer — 1+X, za kazdy vlozeny bod many (X), si odecte 1 Zt a cil si ho pfida.
Ptivolej nemrtvé — 4 many, pfivola nemrtvé z dosahu az 100 sahil na uréené misto.
Ochromeni — 6 many, hra¢ haze proti hodu Mippa: Viule(CHA) hrace vs CHA Mippa,
Neuspéch: hra¢ ztuhne na 15min. Lze Iécit prosbou klerika Odstrai paralyzu.
Vybava: Tézky kabat, Kozena zbroj, Olihni §tit (viz nové pfedmeéty)
ZkuSenost: 200

Pokud Mippa Lena varovala, bude druZinu oc¢ekavat a pokusi se jesté pred zacatkem boje pouzit
Ticho a pfemistit se na nejvyhodné&jsi misto k boji, nebo na sebe alespon sesle Magicky stit na 3 kola.




Bestie
Cupitalek
Popis:

Cupitalci se lihnou z pavoucich vajec, ktera byla vystavena ucinkiim zbytki vselijakych lektvart,
ruznych ocarovani a jinych magickych efekti. Vysledkem je jejich vzhled, ktery je extrémné
variabilni. Jednotlivi cupitalci maji 2k6+2 nohou, néktefi maji hlavu, ¢i o¢i navic, u nékterych ustni
otvor zabird vice nez polovinu hlavohrudi, maji barvy celé¢ho spektra (i kdyz kazdy jednotlivy
cupitalek ma jen jednu barvu) a tak dale. Ne vSichni cupitalci tvofi pavuciny, a ti, ktefi tak Cini,
prakticky nikdy netvofi pravidelné vzory, i kdyz i v tomto se obCas najdou vyjimky. Krvomiza
cupitalkt je cenénou alchymistickou surovinou a kazdy alchymista, ¢i apatykar ji rad vykoupi.

Zivoty: 1

Atributy: SIL 2(-4), OBR 14(+2), ODO 8(-1), INT 5(-3), CHA 1(-5)
Pohyblivost: 30

UC: 3 (jedova kusadla) +1 zranéni — pokud hrace kousne, haze: ODO vs 6,

Neuspéch: hra¢ haze: 1k10,
1-5: je ochromen na 5 minut, 6-10: propada afektu nahodné zvolené emoce.
oC: 4

Zkusenost: 10
Postteh(INT): 8
Schopnosti: Vidéni ve tm¢ na 6 sahu,

Pavouci $plh — Cupitéalek umi obratné¢ Splhat i hlavou dolu,
Vnimani pavuiny — KdyZ se Cupitélek dotyka pavuciny, zné pfesné polohy
tvory, ktefi se stejné pavuciny dotykaji.

Plaziva mrtvola

Popis:

Plazivé mrtvoly vznikaji aplikaci nekromancie na mrtvolu v rizném stadiu rozkladu majici jen
horni polovinu téla schopnou pohybu. Skoro zadny nekromant je nevytvaii zamérné, prosté proto,
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tréninku, nebo ve chvilich, kdy neni nic lepSiho k dispozici.

Zivoty: 11

Atributy: SIL 13(+1), OBR 5(-3), ODO 16(+3), INT 4(-3), CHA 5(-3)
Pohyblivost: 20

UC: 3 (kousnuti) +3 zranéni

ocC: 3

ZkuSenost: 50

Postteh(INT): 6

Schopnosti: Vidéni ve tm¢ na 12 sahd,

Imunita proti otravé

Nezdolnost - V piipadg, ze zranéni snizi Plazivé mrtvole Zivoty na 0 a nejedna
se o0 zafivé zranéni ani zranéni z kritického zésahu, hodi si zombie zachranny
hod na Odolnost vs 5+zranéni. Pokud uspéje, snizi se ji zivoty misto toho na 1.




Jeskynni ¢erv

Popis:

Jeskynni €ervi jsou mozna vzdalenymi ptibuznymi purpurovych cervii. Vzhledové pfipominaji
obfi mou¢né Cervy s rizovym bfichem a zlutym hibetem. Maji usta podobna mihulim, plna
drobnych zoubkt. Pokud se spravné upravi, 1ze z nich pfipravit skute€nou pochoutku.

Zivoty: 2

Atributy: SIL 13(+1), OBR 14(+2), ODO 11(0), INT 6(-2), CHA 1(-5)
Pohyblivost: 10

UC: 3 (kousnuti) +1 zranéni

ocC: 2

ZkuSenost: 10

Postteh(INT): 5
Schopnosti: Citlivost na otfesy 12 sahti
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6. Dodatek - Pribéh Bertiovy rodiny

Sedlak Bertio mél dvé déti a ac je i se svou manzelkou mél obé rad, byly i chvile, kdy pfemyslel,
zda né€kdy neurazil n¢jakého boha, nebo kouzelnika.

Prvni se mu narodil Mipp, pojmenovany po Bertiové otci. Porodni baba, jen co spatfila, co za
stvofeni pomohla pfivést na svét, upadla do mrako. Bertio ji to nevy¢ital. Mipp totiz opravdu nebyl
moc krasné dité. Jeho ¢elo bylo podivné nabobtnalé, takze jeho tvai vypadala, jako by byla do hlavy
vyrazena né¢jakym obiim pecetidlem, na miste, kde by mélo byt pravé oko, byla jen kiize a pod ni, snad
maso, ale rozhodn¢ ne o¢ni bulva. Usi zcela chybély, na jejich mist¢ jen malé dirky v lebce nos spise
pripominajici rypacek selete, nez lidsky nos, leva noha kratsi, nez prava, predpovidajici budouci
kulhavost. Na pravé zas misto roztomilych prstikti jen dva tlusté prsty, pon¢kud evokujici kopyto.
Zkratka ptiSera. | kdyz nestviirné, dit€ zilo a Bertio byl svym otcem veden k tcté k veSkerému Zivotu,
nehledé na to, jak podivné, nebo odlisné vypada. A tak ovladl svij prvotni odpor, uklidnil svou
manzelku a pojmenoval svého syna. Porodni baba byla dopravena k mistnimu hrobafovi a béhem téch
tydnt, které mél, nez se vesni¢ané zacali vyptavat, kdy uz budou moci dité vidét, Bertio uvazoval co
dal.

Mipp vypadal - zvlastné. A Bertio nemél moc duvéry v to, ze by jeho sousedé sdileli jeho postoj
,»Zit a nechat zit“. Ne, kdyz jeho syn vypadal jako néco, co vyvrhlo samo Peklo. I kdyby je nahodou
nechali zit (nebot’ je vcelku pravdépodobné, Zze by se rozvasnéni sousedé rozhodli vydat ohni
ocistnému nejen Mippa, ale i jeho rodiée a pro jistotu cely statek), nikdy by nenechali hrat si svoje déti
s Mippem. A i kdyby je nechaly, déti by si s nim stejné nehraly.

Bertio se tedy rozhodl Mippa zatajit. Dohodl se s tehdejSim hrobafem, a za jeho pomoci
zfingoval pohieb. Kdyby Mipp zemfiel doopravdy, nebylo nic jednodussiho, nez znovu vykopat hrob
a ulozit do né&j ostatky doopravdy. Hrobafovo mlceni sice nebylo zdarma, ale cena byla pfijatelna.
Navzdory svému pokiivenému télu Mipp stale neumiral. Rostlo z néj milé a chapavé dité€ a i kdyZ jeho
télo nebylo z nejlepsich, neznamenalo to, Ze by se vyhnul praci na statku, nemohl-li ven, vypomahal s
pracemi v domé&. KdyZ mél nékdo pfijit na navstévu, rychle Mippa schovali do sklepa.

Ne&kolik let po Mippovi se narodila Lena, pojmenovand po matce své matky. Narodila se jako
vcelku hezké dévcatko. Neni slov, ktera by vyjadtila nezmérnou radost v Bertiové statku toho dne, kdy
se Lena narodila. Ne, Ze by Mippa neméli radi, ale pfeci jen, nebyl Gplné dité, kterym by se dalo
chlubit. Brzy se vSak ukdzalo, Ze neni vSechno zlato, co se tipyti.

Lena byla zvlastni dité. Nikdy neplakala. Nikdy nekiicela. Pokud se rozéilila, ztisila se. Cim
byla nazlobengjsi, tim tis$i byla. Nejvyssi rozzlobenost projevovala naprosto klidnou, az kamennou
tvafi a naprostym tichem. Bylo jen malo véci, které upoutaly jeji zdjem. Krev utikajici z hrdla
porazeného vepte. Napiil snédeny ptak, kterého zadavila koc¢ka. Jeji bratr. Usmév byl pro ni vétsinou
jen maska, kterou nasazovala, kdyz chtéla né¢eho dosdhnout. Samovolné se ji na rtech objevil jen
vyjimec¢né. Obcas za tim bylo uspokojeni z toho, Ze se ji povedlo sesttelit par holubili prakem, obc¢as
néjaké ty darky, nebo néci tajemstvi, které ndhodou odhalila. Bertio mél zkratka, s pfibyvajicimi 1éty
nartistajici dojem, Ze pro svou dceru neni o nic cennéjsi, nez slepice pobihajici na dvorku. Nicméné,
stejné jako Mipp, byla jeho ditétem.

Jediny, ke komu si Lena kdy néjaky vztah vytvoftila, byl Mipp. A jestlize jeji vlastni rodi¢e pro
ni nemély vétsi hodnotu nez téch par slepic, to samé se rozhodné nedalo fici o Mippovi. Lena by snad
byla ochotnd v zdjmu svych cili a pland obétovat celou vesnici, nebo klidné i cely svét, ale svého




bratra nikoliv. Jen tato myslenka rozptylovala Bertiovy ob¢asné chmury a uvahy, zda ma jeho dcera
vubec dusi. Mozna byla zvlastni, ale byla, svym zptisobem, schopnd milovat.

Léta plynula a Mipp i Lena rostli jako z vody. Jednoho vecera kdosi zaklepal na vrata statku.
Mipp, v té€ dobé jiz sedmilety, automaticky sesSel do sklepa a Bertio dosel otevfit. Jiz od pohledu cizinec
nepatfil k chudin€ a Bertiovi nebylo upln¢ jasné, pro¢ nehleda nocleh v hostinci. Nicméné, host je
jednou host a je tieba s nim tak zachazet. A tak hosta pozval dal a usadil jej ke stolu. Nedalo mu, aby
se neznamého nezeptal, kam cestuje.

Neznamy, podle vzhledu tak ¢tyficetilety, dobife obleCeny muz, se piedstavil jako kouzelnik a
prohlasil, Ze by si rad vzal Mippa do uceni. Je ochoten pry upustit i od obvyklych poplatkti. VSichni u
vecete ztuhli. O Mippovi piece nemél nikdo védét, nicménég, pan byl zifejmé kouzelnik a kdo vi, co vse
jsou schopni dokézat s moci, kterou ovladaji. Kdyz se uklidnil a zvazil situaci, Bertio usoudil, ze
vlastné ani neni diivod Mippa nepiivést. Koneckoncil, né¢im se Mipp jednou Zivit musi a je celkem
dobte znamo, Ze kouzelniklim nedéla piili§ problém ménit svou podobu, takze by pak snad mohl mezi
lidi, nemluvé o tom, Ze po kouzelnikovi si nikdo neopovazi hodit kamenem. A tak doSel pro Mippa.
Cestou zpatky mu vysvétlil situaci a Mipp prirozené nic moc nenamital. A tak, jesté pred rozednénim,
kouzelnik i s Mippem odesli z Bertiova statku.

Mnoho vody uplynulo, nez zas Mippa spatiili. Bylo to jednou v noci, nedlouho poté, co Lena
oslavila sedmnacté narozeniny. Na vrata Bertiova statku kdosi zabusil. Busil tak siln¢, az to vzbudilo
obyvatele domu. Bertio vstal, oblékl se a vydal se k brang. Jaké bylo jeho ptekvapeni, kdyZ spatfil
svého syna. Pravda, byl o 1éta starsi, a o néco lépe obleCeny, ale jeho tvar si neslo splést. Co mél Bertio
délat? Pozval Mippa dovnitt, vzbudil svou manzelku i1 Lenu, a zatimco se ty dvé vitaly s Mippem,
vytahl z almary lahev vina. Bylo K pilnoci, se vSichni sesedli kolem stolu, Lena chtéla zapalit svici,
ale Mipp misto toho par slivky ptivolal n€kolik malych modravych svétélek, ktera rozvésil do
vzduchu, jako by se jednalo o plaménky svici rozvésenych na lustru. Co fici dal? Dlouho, ptedlouho
si povidali, nebot’ dvanact let byl Mipp pry¢ a za tu dobu se mnohé udalo. Z Mippovy feci vyplynulo,
7e se se svym mistrem nedavno pohédal a rozhodl se od né€j odejit, nezminil se vSak, o co piesné Slo.
Celé své vypravéni ukoncil tim, Ze by si zde rad par dni odpocinul, pak, Ze se vyda zas na cestu a
pokusi se najit jiného kouzelnika shané¢jiciho uéne. Samoziejmé je ochoten pomoci s dénim na statku
tim co se jiZ naucil.

Uplynuly asi dva dny, kdyz se u brany statku opét objevil onen kouzelnik, ktery pied lety
odvedl Mippa. Naproti mu vysla Lena. Kouzelnik se ptal po Mippovi, pry, Ze mu ukradl néjaké vzacné
knihy. Mocné knihy. Knihy, v nichZ jsou informace, které¢ by mohly zptisobit mnoho problému jemu,
i jeho okoli.

Lena, ktera si z kouzelnikova vzezieni, chovani i mluvy ud¢lala vlastni obrazek, prohlasila, Ze
Mipp tu neni. Kouzelnicky mistr skute¢né odesel, 1 kdyz si néco brumlal pod vousy. O 1éta pozdéji si
na ten den Lena obcCas vzpomnéla a pfemyslela, pro¢ kouzelnicky mistr, ktery védél o Mippovi, 1 kdyZ
nikdo jiny ne, se nechal odradit jeji 1zi. Samoziejmé, Mipp byl kouzelnicky ucen, jisté védél jak se
skryt pted kouzly svého mistra, ale pro¢ ji mistr necetl mySlenky, jak to pry kouzelnici umi, to
neveédéla. Snad ji Mipp ochranil, aniZ by o tom védéla. MozZna na celé véci kouzelnickému mistrovi
zase tolik nezaleZelo. Kdo vi. Né&jak se zapomnéla Mippa zeptat. Kazdopadné ten den, kdy se to stalo,
o téchto vécech Lena nepfemyslela. Vétila prosté tomu, ze svou lez sehréla dostate¢né presveédcive,
aby os8alila i kouzelnika.

Jesté ten vecer zasla Lena za Mippem, ktery se ze zvyku usidlil ve sklepé, a zeptala se jej, co
se opravdu stalo mezi nim a jeho mistrem. Mipp se ujistil, zda nékdo jiny neposlouchd a pak ji povédél




celou historii jejich sporu. V mistrové knihovné nasel pred necelymi tfemi mésici knihu zabyvajici se
1é¢ivymi kouzly a zacal si ji procitat, nebot’ ho napadlo, Ze by tam snad, na néjaké z téch stranek,
mohlo byt kouzlo, které by mohlo napravit jeho znetvoteni. Zahloubal se do ni natolik, Ze si ani
nevsiml, Zze do mistnosti vstoupil mistr. Popravde, vsiml si jeho pfitomnosti, az kdyZ mu mistr vzal
knihu z ruky, zaklapl ji a vratil do police. Pak Mippovi zle vy¢inil, cosi o tom, ze nema sahat na to, co
mu nedovolil. Mipp se pfirozené branil, Ze to je jen kniha, navic kniha o 1é¢eni, ale mistra neptesvédcil.

Uplynulo n¢kolik dni, nez mél odvahu se zeptat mistra, jestli by se jeho znetvofeni nedalo
vylécit. Mistr mu odpoveédél, Ze to nejde. Na otdzku pro¢ mu nedal odpoveéd’, pry, ze by to jesté
nepochopil. Tim vSak doséhl jen toho, ze Mipp soustiedil svou veskerou pozornost na studium nemoci,
znetvoreni a tak vselijak podobné. Netrvalo dlouho a dostal se ke knitham o nekromancii. Kdyz jej jeho
mistr pfistihl s jednou z téchto knih, neuvéfitelné se rozlitil. Vzal mu knihu, s tim, ze na takovéto
svazky jesté neni pfipraven, a pro nezkuseného jako je on piedstavuji nebezpeci.

Toho vecera jej ve snach navstivil jakysi muz, odény v dlouhém plasti s kapi, takze z néj nebylo
vidét prakticky nic. Neznamy se piedstavil jako Malabor. Prohlasil, Ze Mipptv mistr nechce, aby Mipp
nalezl pfi¢inu svého trapeni. Vznesl téz zajimavou otazku, jak to, ze mistr védél o Mippove existenci,
kdyz ptece byla skryta celému svétu? Jak v&dél, Ze pravé na tom jednom statku se skryva dité prokleté
znetvofenym vzhledem? Malabor téZ prohlésil, Ze Mippliv mistr jej uvéznil do zvlastni schrany, a
Mippa, ze vyucuje jen proto, aby jej mohl, spolu s uvéznénym Malaborem obétovat v ramci ritudlu,
ktery by mu mél piinést vétsi moc. Pokud by Mipp Malabora osvobodil, je pry schopny napravit jeho
vzhled. Tak vselijak podobné Malabor mluvil, az Mippa piesvédcil. Jesté pred usvitem se Mipp shalil,
sebral z mistrovy knihovny vSechny knihy, které se zdaly byt uzZitecné, véetné téch, které si Mistr
nepidl, aby Cetl, a hlavné¢ sebral amulet, ve kterém se podle toho, co slySel ve snu, nachazel uvéznény
Malabor. Jakmile mél vSe sbaleno, odesel z kouzelnikova piibytku a po n&jaké dobé dorazil zpatky
domu.

Lena se po vyslechnuti pfibéhu mirn¢ usmala, a zeptala se, jestli se Mippovi uz podafilo
osvobodit uvéznéného Malabora. Mipp odpovédél, Ze ne, Ze kouzla, ktera jej poutaji k amuletu, jsou
nad jeho sily. Nicméng, studiem ukradenych knih by, s Malaborovou pomoci, mé¢l brzy byt schopen
pouta rozlomit. Lena si pomyslela, Ze mozna Mippova povaha neni zas tak vzdalena té jeji a nahlas
mu piislibila svou pomoc v jeho vyzkumech.

Mipp nakonec zistal na statku skoro rok, pfeci jen, doma je doma. Se svymi kouzly pomahal,
pfirozené v noci, s riznymi pracemi na statku. Sousedé si sice vSimli, ze Bertiovy kravy, zda se, doji
vic a nejsou tak casto nemocné a kdyZ uz onemocni, do rana je to ptejde. VSimli si 1 toho, Ze zdi statku
jako by pfimo odpuzovaly Spinu, a sklizen Bertia, Ze byla vétsi, nez by se oCekavalo. Zkratka a dobfe,
kazdy z vesni¢ant by dal ruku do ohné za to, ze Bertio uzaviel smlouvu s peklem, ale nikdo se to
neodvazil zminit ani Septem, natoZ nahlas. KdyZ pro nic jiného, tak proto, Ze rychtét byl Bertitv pfitel.

Mipp ten rok nelenil. Studoval své knihy, zkouSel n¢které postupy, a s pomoci Malabora délal,
alesponi to tvrdil, pokroky.

Jednoho krasného slune¢ného dne bez jediného mréacku, zrovna kdyz Lena §la do kovarny
domluvit okovani Bertiovych koni, do Bertiova statku udefil blesk. Sjel z Cistého nebe, bez jediného
mracku, jeho hrom zatiasl vSemi stavenimi ve vesnici a Bertitiv statek chytl plamenem. Cela ves se
samoziejme sbehla a zacali hasit. Plameny se $ifily nepfirozenou rychlosti. Jediné co mohli Censijsti
délat bylo zabranit Sifeni pozaru. Kiik Bertia a jeho Zeny jim trhal srdce, ale neSlo nic délat. Byl uz
vecer, kdyZ plameny kone¢né ustoupily a na misté Bertiova statku nechaly jen stale zhavé spaleniste.
Nikdo nijak zvIast nespéchal s prohleddvanim ruin a tak se vSichni rozesli do svych domovi. Druhy




den rano, kdyz popel jiz viceméné vychladl, se vesnicané vydali pro téla Bertia a jeho Zeny. Jediné co
nasli, byl vSak jen popel a ohotelé zbytky domu. T¢la, jako by se do zemé¢ propadla. Vesnicanim, ktefi
si tou dobou o statku jiz mysleli ledacos, to stacilo jako zaminka se z ruin vzdalit a uz se jich ani
nedotknout. V jejich myslich Bertio uzaviel smlouvu s rohatym a ten si prosté vybral svou dan — odnesl
si Bertia i jeho Zenu.

Téla vsak potkal trochu jiny osud, jak se ostatné dozvédéla Lena, kdyz se vecer $la podivat do
sklepa, jestli je Mipp v poradku. Dtive nemohla, neb ji, zcela zbyte¢né, utéSovaly sousedky. Kdyz
sestoupila do sklepa, zjistila, ze Mipp je stale zivy a zdravy, avSak tvafi se tak néjak znicené. Lena se
jej zeptala, co se stalo. Mipp tiSe oznamil, ze se mu pfedchoziho dne kone¢né podatilo osvobodit
Malabora. Lena se dal neptala. Ji samotnou smrt jejich rodicu trapila spi§ z praktického hlediska, ale
vidé€la, Ze jejiho bratra to zranilo i citové. Nemohla jej utéSovat tim, ze to nebyla jeho vina, a tak jej
pouze ujistila, Ze jej nemd o nic méné rada, nez jej mela rada predtim. Nepotiebovala se ptat, co se
stalo s tély rodicl, nebot’ je vidéla za svym bratrem v jednom kouté sklepni mistnosti, v niz spolu
rozmlouvali. Neptala se ani, jakym kouzlem je tam ptenesl, aniz by rozrusil vrstvu popela na povrchu.
Koneckonct, byl to schopny kouzelnik, to by bylo, aby nedokazal pomoci magie ptenést dvé téla.

Jakmile to bylo jen trochu spolecensky pfijatelné, Lena se vdala za Gerreta, v danou chvili asi
nejlepSi moznou partii, nebot’ Gerret byl syn hostinského, tudiZ znamenal slu§né Zivobyti (a tudiz
moznost nadale podporovat Mippa), postaveni i stfechu nad hlavou. Co se ty¢e Gerreta, ten se zenil z
podobné praktickych diavodl. Zkratka a dobfe, jeho otec mu vyhrozoval, ze mu hostinec nepteda,
pokud se neozeni. Mnoho divek by védomi, Ze si je jejich muz vzal jen proto, aby jej jeho vlastni otec
nevydédil, pon¢kud urazelo, ale Lenu ne, nebot’ o vécech uvazovala v drtivé vétSing piipadi veelku
prakticky, nikoliv citové. A prave proto ji Gerret oslovil. Byl to pro obé strany vyhodny obchod a tento
pohled na véc u nich pfetrval i po svatbé. Lena se ukazala byt veelku schopna v obsluhovani zékazniki,
Gerret zas operoval hlavné v kuchyni a tak pod jejich vladou hostinec vcelku prosperoval.

Mipp mezitim pokracoval ve svych vyzkumech s tim, Ze si ob¢as néco vyzkousel na mrtvolach
svych rodic¢t. Krom toho si ve svém sklepnim obydli vybudoval maly oltatrik zasvéceny Malaborovi,
jelikoZ to byla podminka za které mu Malabor byl ochoten dale poméahat. Casem po ném Malabor cht&l
i kusy zvitat, které Mipp pod piikrovem noci nalovil, ob¢as jen par kapek jejich krve. A snad to bylo
vlivem Malabora, snad to bylo knihami, které Mipp studoval, snad za to mohlo dlouhé odlouceni od
lidi, snad posednuti jedinym cilem a zapomnéni pro vSe ostatni, kazdopadn€, Mippova povaha se
postupné, polehoucku, pomalouc¢ku ménila. A ne k lepSimu.

Uplynulo pér let, béhem nichZ Lena Cas od €asu néco uzmula z trzby a koupila tu jeden, tu jiny
kus vybaveni, které Mipp potfeboval, takZe nakonec mél Mipp plné vybavenou alchymistickou
laboratof. Nedlouho poté, co byla laboratot sestavena se, na jedné ze svych pravidelnych navstév, Lena
Mippa zeptala, zda by dokazal pfipravit néco, co by okamzité zlepsSilo chut medoviny tak, ze by
zakaznici uz nechtéli pit jinou medovinu, nez tu, kterd byla takto vylepSena. Mipp sebevédomé
prohlasil, ze pokud bude mit pfislusné suroviny, Ze by to nemél byt problém. Po tomto ujiSténi Lené
stacilo dohodnout se v soukromi s Magdalenou, mistni v¢elatkou a dodavatelkou medoviny do OzZralé
husy. Dohoda se podafila a tak vzniklo slavné Censijské zlato. Lena obstarala ingredience, Mipp z nich
svaftil jakysi lektvar, ktery predal Lené, ta jej pfedala Magdalené, ktera jim prikrmovala vcely, které
lektvar nasledné samy smichaly s medem. Vyhodou tohoto postupu bylo, Ze pfimés v medoving,
alespoil podle Mippa, byla nedetekovatelna. Tak ¢i tak, z takto pfipravené medoviny se brzy stalo i ve
meésté zadané zbozi a fakt, ze nabidka nebyla schopna pokryvat poptavku, jen znamenal, Ze se z
Censijského zlata, jak medoviné brzy zacali vSichni fikat, stalo luxusni zbozi. A to v posledku
znamenalo 1 vysSi trzby hostince U Ozralé husy, nebot’ to byl jediny podnik, ktery byl zlatem vzdy




zasoben. Do mésta se obCas prodalo par lahvi a ty byly vzdy rozprodany béhem nckolika malo
okamzik. A a¢ je n¢kolikrat kdosi udal pro pfidavani omamnych latek do medoviny, coz Se prakticky
rovnalo nafknuti z travicstvi, nikdy se nic nepodatilo prokazat, takze po Case tyto naiceni uz nebral
nikdo jinak, neZ jako zavist a nactiutrhani.

Obchod byl vyhodny pro vSechny zucastnéné, a Mipp si diky nému mohl dovolit i nékteré
drazs$i substance pro své vyzkumy. Jako pokusné kraliky pouzival kohokoliv, kdo se v noci odvazil
prilis blizko statku, ktery obyval. Z vesnicanii se tam neodvazil nikdo, ale ¢as od ¢asu se n¢jaky
vandrak, vyjime¢né né¢jaky dobrodruh, rozhodl pfenocovat v ruinach Bertiova statku. Nikdo jej uz vice
nespatfil.
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7. Slovo zavérem

Zpracovani piibéhu do pouzitelné podoby pro ostatni je velkd vyzva. Je to tvrdy test mistrovstvi
ve vypraveécstvi a literarnich dovednostech. Dobrodruzstvi musi byt sepsano tak, aby se v ném
kterykoli jiny Pan Jeskyné rychle a intuitivné pohyboval. Pokud néco takového mas nebo si na néco
podobného troufas, budeme moc radi, kdyZz se s nami spojis. Najdes nas na adrese
www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruzstvi, o které se miizes podélit, udélej to!
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Vsechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vyhradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Pivodni zdroj byl upraven do podoby prirucky, ktera je umisténa k volnému stahovani na portalu
www.DraciHlidka.cz , a urcena hracium fantasy RPG her.
Jde o volné pouzitelny zdroj za podminky zachovani informaci o autorovi a portalu Draci Hlidka.
Neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na jinych portalech ¢i uloZistich.
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